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MOTTO

- Jika kamu tidak bisa terbang maka berlarilah, jika kamu tidak bisa berlari

maka berjalanlah, jika kamu tidak bisa berjalan maka merayaplah, tapi apa

ahun untuk belajar tutup mulut.
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INTISARI

Immumer Accecories Computer Yogyakarta adalah salah satu perusahaan
yang menyediakan barang dan jasa seputar kebutuhan akan aksesoris komputer
dengan harga yang terjangkau dan kualitas yang terbaik. Namun karena tingginya
minat masyarakat akan belanja online kadang membuat masyarakat lebih memilih
untuk bertransaksi online ketimbang mencari produk—produk aksesoris komputer
di Yogyakarta.

Iklan sebagai media promosi untuk sebuah perusahaan atau instansi sudah
banyak dipakai dan semakin berkembang. lklan Video merupakan jenis
multimedia yang banyak digunakan untuk mengkomunikasikan pesan berbagai
macam produk dan jasa kepada masyarakat semakin menariknya konten iklan
video yang disampaikan maka semakin banyak penonton yang tertarik akan iklan
tersebut.

Iklan yang dibuat penulis adalah iklan promosi dengan menggunakan
objek 2D. Iklan ini akan digunakan sebagai media promosi Immumer Accecories
Computer kepada masyarakat yang ingin mengetahui apa saja yang ditawarkan
oleh Immumer Accecories Computer. Untuk itu iklan harus dibuat semenarik
mungkin agar simple dan mudah dipahami oleh penonton.

Kata Kuneci :IklanTv, Multimedia, Video, Company Profile
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ABSTRACT

Immumer Accecories Computer Yogyakarta is one company that
provides goods and services around the need for computer accessories at
affordable prices and the best quality. However, because of the high interest of
the people in online shopping, it sometimes makes people prefer to transact online
rather than looking for computer accessories products in Yogyakarta.

Advertising as a promotional media for a company or agency has been
widely used and is growing. Video advertising is a type of multimedia that is
widely used to communicate the message of various kinds of products and services
to the public, the more interesting the video ad content that is delivered, the more
viewers are interested in the ad.

Advertisements created by the author are promotional advertisements
using 2D objects. This ad will be used as a media campaign for Immumer
Accecories Computer to the public who want to know what is offered by Immumer
Accecories Computer. For that, advertisements must be made as attractive as
possible so that they are simple and easily understood by the audience.

Keywords: IklanTv, Multimedia, Video, Company Profile
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