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INTISARI

Berbagai macam teknik digunakan untuk melindungi informasi yang
dirahasiakan dari orang yang tidak berhak, salah satunya adalah teknik

steganografi.

Steganografi sebagai suatu seni penyembunyian pesan ke dalam pesan
lainnya yang telah ada sejak sebelum masehi dan kini seiring dengan kemajuan
teknologi jaringan serta perkembangan dari teknologi digital, steganografi banyak
dimanfaatkan untuk mengirim pesan melalui jaringan Internet tanpa diketahui

orang lain dengan menggunakan media digital berupa file gambar.

Metode penyisipan LSB (Least Significant Bit) adalah algoritma
steganografi sederhana yang mengambil least significant bit sebanyak beberapa
bit dari media sampul (cover medium) and menggantikannya dengan sebuah
deretan bit yang berisi data rahasia untuk menyembunyikan informasi pada media

sampul.

Kata Kunci : Steganografi, LSB (Least Significant Bit).

5 & A i O
xv VO ouURCE CFNIE!

-3 YOGYAILART/



ABSTRACT

A variety of techniques are used to protect undisclosed information from
unauthorized persons, one of which is steganographic techniques.

Steganography as an art of concealment of messages into other messages
that have existed since BC and now along with the advancement of network
technology and the development of digital technology, steganography is widely
used to send messages over the Internet network without anyone else know by
using digital media in the form of image files.

The LSB (Least Significant Bit) insertion method is a simple
steganographic algorithm that takes the least significant bit as much as a few bits
of the cover medium and replaces it with a row of bits containing secret data to
hide infbrn‘aation on the cover media.

Keywords : Steganographic, LSB (least Significant Bit).
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