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INTISARI

Perancangan dan pembuataan animasi 2D sebagai media promosi pada
Farikhah Project ,diharapkan dapat membantu homestore untuk mengembangkan
promosi kedalam media sosial menggunakan anmimasi 2D dimana cara ini belum
permah sebelumnya di gunakan oleh pemilik.

Hasil dari pembuatan video akan diunggah ke media sosial “Instagram”
untuk melhat respon dari para pengunjung media sosial Farikhah Project, selain itu
diharapkan dapat menambah pemasukan dari Farkhah.

Perancangan menghasilkan video untuk media Promosi pada Farikhah
Project dan memberi sebuah gambaran dari kualitas yang di hasilkan, dan
mempermudah para calon membeli untuk mengenal terlebih dahulu Online Shope
yang akan mereka kunjungi

Kata Kunei: Animasi 2D, Farikhah Project, Media Sosial
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ABSTRACT

The design and creation of 2D animation as a media campaign on the
Farikhah Project, is expected to help the homestore to develop promotions into
social media using 21> animation where this method has never been used by the
owner.

The results of making the video will be uploaded to the social media
"Instagram" to see responses from social mea ors Farikhah Project, besides

q on the Project Farikh
ier for potential



