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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan  diba`rah  hi  menyatakan  bahwa,  skfosj  hi  merupakan
kapra saya sendhi  (ASLD, dan isi dalam shipsi in tidak terdapat her)a yang pemah
drj`haL   oleh  olang  fain   imhk   nemperoleh   gelar   akademis   di  suatu   institusi
pendidkan   tingri  manapun,   dan  sepanjapg  pengetahian   saya juga  tidak  terdapat
karya  atau  pendapat   yang   pemah   drfulis   dan/anu   diterbftkan   olch   orang  lain,
kecuali  yang  secara  tert`dis   dfacu  dafam  naskal  ini  dan  disebutkan  dalam  daftar
pustha.
Segrla  sesuatu  yang  terkal  dengan  mskal  dan  kar)a  yang  telali  dibunt  adalah
meltjadi  tanggungjawab  saya phoadi

Yogyakarta,19 Desend)er  2019

Oktavi Puspin  Sari

17.22.1967



MOTTO

Sebuah tautangrn  akan sehlu  meriadi  bebap jika ill hanya  dbkirkan.

Berangkat  dengri penuh keyaknran

Bebalan  dengan penth  kejkhlasan

Selalu  berpflcir  besar, dan bertindak  mlai  sckarang

Do the best. be good, then you will be the best
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PERSEMBAEN

Segala  pLji  dan syukur  pendis   papjatkan  kepada Alch   SWT yang  telah

memberikan   ral]mat,   hidayah,   iou,   kesehatan,  kesexpatan  selta  kekuntan-Nya,

sehingga  pendis  dapat menfount  dan menyelesaikan  stclipsi  hi dengan lancer tapa

halangan  yang berarfu  Dafam kesexpatan  ini,  penuls  inSn  meyampakan  beberapa

kahi  kepada selLmth  phak  yang  telah  menbantu  dalam  menyelesaikan  skripsi

rml

1.   Terinakasih   utulc  keharga   saya,  Papal Mamah  adik-adjk  yang  selahL

mendoakanprenyayangi  dan mendrfung  sepemin hati.

2.    Terfrnckasin   untuk   sahabat   sahabat   saya  Agnesia   WinandrL    Phagung

Wieaksoro,  P`nd  Chaesa Damack,   Wahida  Azahra,   terinakasih   selalu

menhoeri  senngt.

3.    Terfuakasih     untuk     Ari    Armanda     telah    menfoerikan     sxporl    dan

meha9kan  waktun)ra  untuk  meihoerhan  masckan  dan bantuan  kepada

pemlis.

4.    Terinakasih   untck   owner  Farilchah   project  yacht   mba  atin,   yang  telah

bersedin menjadi  objek dalan  penyus`man  Skfosi in

5.    Terinrakasin  juga  unfuk   teman-teman   saya  yang  (maaD  thalc  bisa  saya

sebulcan  satu persatu karena terhha  banyak,  terinakasth  untck  kahan.
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KATA PENGANTAR

Segala puji  dan s)ulair  kepada Alah  SWT, karena betkat ralmat  dan karmia-Nya

jngalah  pemllis  bisa meryelesaikan

Terselesahanya    tugas   akhir   hi   tidak   terfepas   dari   d`rfuigrn   berbagai

pthakyang  telah  memberikan  binbingan  dan dorongan  balc morfl  maxpm  materi.

Urfuk  ini  penulis  mengucapkan  terinasih  kepada

1.   Anah   SWT atas rahmat,  hidayah   seita kanha-Nya  yang  tefah  dberikan

kepada penulis  sehingga  Tugas  Aldr in  terselesalcan.

2.   Bapak   FTo£    Iit.   M   Snyanto,    M.M,   sefaku   Rektor   UNIVERSITAS

AMIKOM Yogyckarta.

3.   Ibu   Krisnawati,     S,    Si   Mr   selaku    dekan   Fakuhas    Ihu    Komputer

UNIVERSITAS  AMIKOM Yogyakarta.

4.   Bapck  And   Fatah  selaku   dosen  pembinhing   yang   telah   memberikan

binbingrn  dan arahan dalam menyelesaikan  Tugas  Aldr  ini.

5.   Bapak dan Ibu dosen  UNIVERSITAS   AMKOM Yogyckana  yang  telah

membantu  proses behajar  mengrjar.

6.   Farikhah  Project schku objek dafam peneftian

Pendis    menyadari   bahva   dalan   penulsan    gugas   alrfu   hi   terdapat   balryak

kekLmgan   bck   dalam   pemfisan   maxpun   isi  tugas   aldr.dengan   rendah   hati

pemlis    memohon   maaf.   Aklri   kata  pendis   berharap   semoga   tugas   akhi   ini

berznanfrot.
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INTISARI
Perancapgrn   dan  penhataan   aninsi   2D  sebagal  nedr  promosi   pada

Farilhah  Project  ,dinarapkan  dapat nrfuamu  honestore  utuk  nengendangkan
promosi  kedain  mach  sosal  menggunakan   anirmsi   2D dinrana  cara hi  belum
permh sebehmya  di gtmkan  oleh pendk.

Hasfl  dari  pelhountan  video  akan  dinggah   ke media  sosat  `Tnstagram"
`Drfuk  rnelhat  respon dari para pengur!jung  nedr sosal Farikhah  Project selain  itu
dharapkan  dapat nenaihoah  permsukan  dari Farikhin

Peraneangan  nxpchasilkan  vfleo `mik  nedin  Promosi  pada Farikhah
Project dan nenheri  sebunh ganharun  dari kualhas  yang di hasflkap  dan
imxpermndah  para cabn nenfodi  `mk  nxpgenal  terlebin  dahulu  Onine  Shope
yang akan mereka kunjungi

Kate Kunci:  Aninsi  2D, Fackhah Project, Media SosfaJ
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ABSTRACT

The design and creation Of 2D animation as a media campaign on the
Farikhah Prey ect. is expected to help the homestore to develop promotions into
social media using 2D animation where this method has never been used by the
Owner.

The results Of making the video will be uploaded to the social media
" Iustagram" to see responses from socral media visitors Farikhah Prty ect, besides

that it is expected {o increase revenue fivm Farikhah
The design prodrced a video for Promottonmedia on the Project Farikh

and gave an overview Of the quality produced, and made il easier for potential
buyers to get to know the Online Shape they were going to visit.

Ke!rniord: 2D Animatiorh Farikhah Prtyect, Social Media
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