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INTISARI

PT.Zeinta Tour & Travel Al-Fatih merupakan perusahaan yang bergerak

di  bidang jasa  transportasi  umroh  dan  haji.  PT.Zeinta  Tour  &  Travel  Al-Fatih

masih menggunakan media infomasi yang k`rmg menarik hanya dalam bentck

tuLisan yaitu mengandalkan brosur yang dibagivan pads sane pengrjian, sehingga

hanya terbatas pada waktu dan tempat tertentu. PT.Zeinta Tour & Travel Al-Fatih

merupakanperusahaanyangbergerakdibidangjasatransportasjunrohdanhaji.

Maka  dengan  tambahan  media  promosi  pada  videotron  hi  harapannya

dapat  menyempumakan  iklan  promosi  dan  infomasi  pada  PT.Zeinta  Tour  &

Travel   AI-Fath.   Vidcotron   atau   LED   Display   adalah   media   yang   dapat

menampilkan video atau teks dengan menggunakan teknologi ligpit emiting diode

(LED),  Dinasa yang akan  datang penggunaan  vidcotron clan  semakin  banyck

dan menjamur dengan didckungnya peraturan chri pemerintah, dan juga manfaat

dari  penggunaan  videotron  yang  lebih  efektif dan  efisien  dibandingkan  media

konvensional saperti billboard.

Diharapkan dengan adanya iklan ini dapat menarik minat masyarakat, Hal

ini dapat dilihat dari desain dan aplikasi multimedia yang dapat memberikan daya

ingat  kepada  konsumen  sehingga  dapat  memberikan  informasi  dan  daya  tarik

kepada masyarakat.

Kafa Kunci: Media lnformasi, Video lklan, Pembuntan, PT.Zeinta Tour & TTavel

Al-Fatih



ABSTRACT

PT.Zeinta Tcur & Travel  Al-Fatih  is a  company engaged in Umrah and
Hdyj  transportation  services.  PT.  Zeinta Al-Falih Tour  &  Trirvel  still  uses  less
ir]terefling_ir!fiormation media only in the forl`n Of writing that relies on brochares
d!s±r!buted 9lring_resitati?n. so that it i.s only limited tJ certain limes and places.
PT.Zeinla  Tour  & Travel  Al-Fatih  is  a  company  engaged  in  Umrah  and  Hati
transportation services.

So with  the  addition  Of media  promotions on videotron,  he  hopes  to  be
able  to improve promotional adverlising and inif iormation on Al-Fatih -PT.Zeinta
Tour & Traye!.  Videolron or IED  Display is a media  that  can display video or
text. using the..technology Of_ light emiting diode  a.ED).  In the froirre, the use Of
videotron will  inf r?ase  and mushroom wilh  the  supporl Of reg}ilations from  ti;e
go.:ermmert, and also the benef ills Of using videotron which is more e.f f lective and
effilcienl than converiliorlal media such as billboards.

11  i_s  hoped that this  adrertisemenl will  attract  the  interest Of the public.
This can be seen fran the design and multimedia applications lhai can brovide
mepr.ory  to  consumers  so  that  they  can  provide  inif;orl'rlation and appeal  to  the
prbl,c.

Keywords:  Media  lrformalion,  Video  Advertising,  Prodrction,  PT.  Zeinta  Al-
Faljh Tour & Travel.
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