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INTISARI

Wisma Permata 28 merupakan salah satu rumah kos atau jasa yang
menawarkan sebuah tempat untuk ditinggali di kabupaten Sleman yang
menyediakan fasilitas jaringan Wi-Fi di dalamnya. Namun, Wisma Permata 28
belum mengimplementasikan manajemen bandwidth, sehingga mengakibatkan
terganggunya kelancaran konektivitas pengguna jaringan tersebut. Selain itu,
protokol keamanan yang digunakan dalam jaringan tersebut adalah WPA/WPA2-
PSK, jenis protokol ini rawan disalahgunakan apabila penghuni asli dari Wisma
Permata 28 tidak diganti mengganti kata sandi secara rutin, sehingga pengguna
yang tidak sah atau bukan penghuni asli dari Wisma Permata 28 dapat terhubung
dengan internet-melalui jaringan Wi-fi di Wisma Permata 28. Hal ini dapat
menigkatkan trafik pada jaringan Wi-Fi yang mempengaruhi kelancaran dan
kenyamanan pengguna yang sah atau penghuni asli Wisma Permata 28. Karena
adanya permasalahan ini, muncul pertanyaan: Bagaimana menerapkan manajemen
bandwidth yang adil untuk seluruh pengguna agar kelancaran konektivitas tidak
terganggu ? dan bagaimana cara manajemen pengguna jaringan Wi-Fi yang sah ?
dalam artian pengguna tersebut adalah penghuni asli Wisma Permata 28.

Pada skripsi ini, terdapat pembahasan tentang analisis pokok-pokok
permasalahan yang ada sekaligus membahas implementasi manajemen bandwidth
menggunakan PCQ dan Queue Tree serta implementasi sistem manajemen hotspot.
Untuk metode pengembangan sistemnya menggunakan metode Network
Development Life Cycle (NDLC) yang dimulai dari Analysis, kemudian Design,
Simulation Prototyping, Implementation, Monitoring, dan Management.

Untuk hasil akhirnya, penerapan manajemen bandwidth dikategorikan
menjadi dua, yaitu bandwidth untuk trafik unggah dan bandwidth untuk trafik
unduh. Sedangkan pada sistem manajemen hotspot untuk mengatur pengguna
jaringan hotspot berdasarkan user profile dengan sistem login berbasis autentikasi
username dan password.

Kata Kunci: mikrotik, bandwidth, pcg, queue tree, hotspot
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ABSTRACT

Wisma Permata 28 is one of boarding houses located in Sleman regency
which provides a place to stay with Wi-Fi network as the facility for the tenant.
However, Wisma Permata 28 does not implement bandwidth management very
well, so it causes a trouble to the smoothness of connectivity for its user (tenant).
Besides, the used security protocol is liable to misappropriate since the
unauthorized user (non-tenant) can connect to the Wisma Permata 28’s Wi-Fi
networKk if the user does not change the password regularly. This kind of issue can
affect to the increased traffic which later influences the smoothness and the
amenities for the legal tenant or-user of Wisma Permata 28 boarding house. Thus,
questions are arose based on this issue: How is the right bandwidth management
implementation for all users (legal tenant) of Wisma Permata 28? And how to
manage Wi-Fi network of legal tenant or user?

This thesis contains an analysis about the available primary issue with an
explanation about bandwidth management implementation using Queue Tree,
especially PCQ queue type. Also, this thesis describes the implementation of
hotspot management system. Hence, Network Development Life Cycle (NDLC) is
used as the method. The method starts from Analysis, Design, Simulation
Prototyping, Implementation, Monitoring, and Management.

The result of this thesis is the implementation of bandwidth management
can be categorized into two: the first is bandwidth for uploading traffic, and the
second is bandwidth for downloading traffic. Furthermore, on hotspot
management system, in order to control the use of hotspot network, user profile by
login system with authentication of username and password should be applied.

Key word: Microtic, Bandwidth, PCQ, Queue Tree, Hotspot
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