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PEENYATAAN
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merupakan  karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalan  stripsi  ini  tidak
terdapat karya  yang pemch  diajukan  oleh  orang lain  untuk memperoleh
gelar akademis di suatu institusi pendidikan tingri manapun, dan sepanjang
pengetahuan  saya juga  tidak  terdapat  karya  atau  pendapat  yang  pemah
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diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibuat
adalal menjadi tanggunedawab saya pribadi.

Februari 2019

1V



MOTTO

``Maka sesungguhnya bersama kesulitan ado kemndchan. Maka apabtla

engkau telah selesai (dart sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk

urusan yang lain). Dan hanya Tuhanmulah engkou berharap. (QS.Al-

Insyirah, 6~8) .
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INTISARI

Bukit  Cinta  Watu  Prahu  diresmikan  pada tanggal  23  April  2017.
Daeral wisata tersebut tergolong cukup unik karena dibangLm diatas bukit
dan disuguhkan dengan berbagai keindahan spot yang menarik. Bukit cinta
membutuhkan sebual media infomasi yang menarik beserta promosi untuk
mengenalkan  kepada  kalangan  maayarakat  melaui  sebual  video  profile.
Karena pada saat sekarang ini proses mempromosikan hanya menggunakan
media manual barmer di sekitar tempat wisata.

Dalam  pembuatan video  profile  ini terdapat  telmik live  shoot  dan
motion   graphic.   £i.ve   sfooo/   dapat   diartikan      merupakan   sekumpulan
perekaman orang, malchluk hidup laimya ataupun lebih dari  satu karakter
yang  diperankan  oleh  seseorang  untuk membuat  adegan  secara  dramatik
yang   diambil   secara   langsung   pada   saat   walchi   pengambilan   video.
Sedan8kan A4ofjow  G7tzpAz.c merupakan pengembangan  dari    Semi  Desaln
Graphics yang merupakan penggabungan dari, Ilustrasi, Tipografi, Fotografi
dan Videografi dengan menggunakan telmik animasi.

Dengan adanya video profile ini diharapkan dapat  memperkenalkan
dan  mempromosikan  wisata Bukit  Cinta  Watu  Prahu  kepada  wisatawan
lokal maupun wisatawan daeral sehingga dapat memberikan infomasi yang
len9kap tentang wisata di Bukit Cinta Watu Prahu tersebut.

Kata  Kunci:  Video  Profile,  Bukit  Cinta  Watu  Prahu,  /z.ve  ffooof,  7„off.ow
graphic

AMIKOM
1`

RESOU,r\CECENTER

xviii
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ABSTRACT

Bukit Cinta Watu Prahu was  inaugurated on April  23,  2017.  The
tourist area is quite unique because it was built on a hill and is presehied
with  a  variety  Of  interesting  spots.  Bckit  Cinta  requires  an  interesting
information media along with promotions to introduce the public through a
video profile. Because at this time the process Of promoting is only using
media manveal banners around tourist attractions.

In making this profiile video there  are  live  shoal and motion graphic
techniques.  Live  shoot  can  be  intexpreted as  a collection Of people,  other
living creatures or more than one  character played by  someone to make
dramatic scenes taken directly at the time Of video capture. While Motion
Graphic is a development Of Graphics Design Art which is a combination
Of    Illustration,    Typograpky,    Photography    and    Videography    using
anination techniques.

With  this  video  profile,  it  is  expected  to  be  able  to  introdmce  and
promote  Bukit  Cinta  Watu  Praha  tours  to  local  tourists  and  regional
tourists so that they can provide complete irformation about the tours on
Bukit Cinta Watu Prahu.

Keyword:  Prof iile Video, Warfu pralnds love bill, , live shoot, motion graphic
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