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INTISARI

Air merupakan bahan alam yang diperlukan untuk kehidupan manusia, hewan
dan tanaman yaitu sebagai media pengangkutan zat-zat makanan, juga merupakan
sumber energi serta berbagai keperluan lainnya. Masalah utama yang dihadapi
berkaitan dengan sumber daya air adalah- kuantitas air yang sudah tidak mampu
memenuhi kebutuhan yang terus meningkat dan kualitas air untuk keperluan
domestik yang semakin menurun dari tahun ke tahun. Kegiatan industri, domestik,
dan kegiatan lain berdampak negatif terhadap sumber daya air, termasuk penurunan
kualitas air. Kondisi ini dapat menimbulkan gangguan, kerusakan, dan bahaya bagi
mahluk hidup yang bergantung pada sumber daya air.

Pemanfaatan teknologi dapat dilakukan untuk mengetahui kelayakan air.
Dimana kita dapat mengetahui kondisi air disuatu tempat yang akan kita kelolah
untuk berbagai kebutuhan. Sistem dibuat dengan menggunakan perangkat
mikrokontroller Arduino sebagai alat untuk mengetahui kelayakan dari kandungan ph
air.

Dengan menerapkan sistem ini tidak lagi memerlukan interaksi dari manusia
ke manusia atau manusia ke komputer. Semua sudah dijalankan secara otomatis
dengan program sudah ada. Sistem ini berjalan dengan melakukan proses uji ph ke
penampungan air. Setelah informasi didapat maka system akan melakukan
pengiriman pesan broadcast melalui SMS Gateway berisi informasi kadar ph air dan
kesimpulan apakah ph air baik dikonsumsi atau tidak.

Kata Kunci — Sistem Kelayakan Air, Mikrokontroller, SMS Gateway.
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ABSTRACT

Water is a natural material needed for human, animal and plant life, namely
as a medium for transporting food substances, as well as a source of energy and
various other purposes. The main problems faced with regard to water resources are
the quantity of water that is no longer-able to meet the increasing needs and the
quality of water for domestic needs which is decreasing from year to year. Industrial,
domestic and other-activities have a negative impact on water resources, including a
decrease in water quality. This condition can cause disturbance, damage and danger
to living things that depend on water resources.

The use of technology can be done to determine the suitability of water.
Where we can find out the condition of the water in a place that we will treat for
various needs. The system is made using the Arduino microcontroller as a tool to
determine the feasibility of the pH content of water.

Implementing this system no longer requires human-to-human or human-to-
computer interactions. Everything has been run automatically with the existing
program. This system runs by conducting a ph test process to a water reservoir. After
the information is obtained, the system will send a broadcast message via the SMS
Gateway containing information on the pH level of the water and a conclusion
whether the pH of water is good for consumption or not.

Keywords : Water Eligibility System, Microcontroller, SMS Gateway.
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