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MOTTO

"Happines is not something readymade. It come from your own actions."

(Dalai Lama)

(Sora — No Game No Life)

(William J. Siegel)
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INTISARI

Ayam Betutu Jogja adalah sebuah rumah makan khas masakan bali yang
terletak di Yogyakarta. rumah makan ini berlokasi di J. Damai, Dusun Mudal,
Kelurahan Sariharjo, Kecamatan Ngaglik, Sleman, Yogyakarta. Pemilik
perusahaan ini adalah Ibu Berlian Sandra Wijaya yang juga memiliki beberapa
karyawan. Sistem yang berjalan saat ini untuk transaksi masih secara manual yaitu
menggunakan sms, telepon atau datang ke rumah makan untuk melakukan
pemesanan reservasi dan dicatat menggunakan tulis tangan.

Saat ini Sistem Informasi Penjualan di Ayam Betutu Jogja menunjukkan
bahwa pelayanan kepada pembeli masih manual dan belum maksimal. Hal ini
sangat rentang terhadap kesalahan saat proses input data pembelian . Selain
dengan cara manual, pemrosesan data membutuhkan waktu yang lama.

Melihat masalah yang ada, Ayam Betutu Jogja membutuhkan sistem
komputerisasi berdasarkan web E-Commerce untuk menangani masalah
pembelian dan reservasi secara online. Kemudian bagian karyawan dapat bekerja
secara cepat, tepat, dan akurat, dalam pemrosesan data. Dengan dibangunnya
sistem ini dapat menghemat waktu dan biaya serta dapat mengurangi terjadinya
kesalahan dan mempermudah dalam proses pengolahan pembelian dan reservasi
secara online.

Kata kunci: website, rumah makan, komputer, transaksi, sistem
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ABSTARCT

Ayam Betutu Jogja is a restaurant typical dishes bali located in Yogyakarta.
Restaurant is located at J1. Damai, Dusun Mudal, urban village Sariharjo, sub-
district Ngaglik, Sleman, Yogyakarta. The owner of the company is Mrs. Berlian
Sandra Wijaya who also has a few employees. The current system for transactions
still manually, using sms, phone or come to the restaurant to book a reservation
and were recorded using a hand writing.

Currently the Sales Information System in Ayam Betutu Jogja shows that
service to buyers still manually and not maximized. It is very vulnerable to errors
when the data input process the purchase. In addition to the manual method, data
processing takes a long time.

Seeing the problems, Ayam Betutu Jogja require computerized systems, web-
based E-Commerce to handle the purchase and reservation online. Then the
employee can work quickly, precisely and accurately, in data processing. With the
construction of this system can save time and cost and can reduce the occurrence
of errors and simplify the processing of online purchases and reservations.
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