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INTISARI

Sistem informasi memiliki peran penting dalam perusahaan dagang atau
perusahaan   dalam   pengolah   data.   Sistem   informasi   penjualan   adalah   sistem
informasi manajemen yang menghasilkan berbagai informasi yang dapat berguna
untuk  mendukung  kegiatan  penjualan  di  Milie  Store.  Aplikasi  sistem  informasi
penjualan yang mampu mengelola data penjualan yang dihasilkan, yang meliputi
transaksi  penjualan,  data barang dan menghasilkan  laporan yang lengkap,  akurat
dan aktual untuk setiap tingkat manajemen.

Proses  penjualan  data  di  Milie  Store  yang  masih  dioperasikan  secara
manual menghasilkan infomasi yang tidak efektif, tidak efisien, dan tidak akurat.
Dengan menggunakan metode baru dekstop basis sistem  informasi di Milie Store
dengan menggunakan Java Netbeans  dan  Xampp akan  mendukung efisiensi  dan
efek-tivitas kerja pengolahan data untuk mendapatkan hasil kerja yang maksimal.

Hasil  perancangan  aplikasi  Sistem  lnformasi  Penjualan  menunjukkan
bahwa  peran  aplikasi  komputer  dalam  sistem  infomasi  sangat  penting  sebagai
penunjang  dalam  meningkatkan  kualitas  penjualan  dan  kegiatan  pelayanan  di
I ingkungan perusahaan.

Kata kunci: Pos, Sistem informasi, Manajemen
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ABSTRACT

Information system has an important role in trade corporation or company
in data processor.  Sales  information system is a management infomation system
that  produces  a  variety  of  information  that  could  be  useful  to  support  sales
activities   in   Milie    Store.   Sales   information   system   application   capable   of
managing the data generated sales, which include sales transaction, data items and
generate   reports   that   are   complete,   accurate   and   actual   for   each   level   of
management.

Data   selling  process   in   Milie   Store  which   is   still   operated   manually
resulted ineffeetive,  inefficient, unaccurate infomation. By using new method of
information  system  base  dekstop  in  Milie  Store  by  using  Java  Netbeans  and
Xampp  will  support  efficiency  and  work  effectiveness  processing  data  to  get
maximal work result.

Result  of the  application  design  Sales  Information  Systems  showed  that
the  role  of computer  application  in  information  systems  is  veryimportant  as  a
support  in  improving the  quality  of sales  and  service  activities  in the  corporate
enviroment.

Keyword: Post, Inifiormation system, Management
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