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MOTTO

“Life is like riding a bicycle. Tokeep your balance, you must keep moving”

(Penulis)
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INTISARI

Android adalah sistem operasi seluler ( Open Source ycng saat ini
dikembangkan oleh Google berbasis Linux dan dirancang dengan perangkat
bergerak touchscreen seperti Smartphone dan Tablet yang rnenyédiakan platform

terbuka bagi para pengembang untuk membuat Aplikasi mereka sendiri.

Disini software yang saya gunakan adalah Unity 3D untuk membuat game
yang akan saya buat. Unity 3D dapat membuat game yang dapat digunakan pada
komputer, Android, iPhone, PS3, bahkan X-BOX. Bahasa Pemrogaman yang
yang digunakan Unity 3D adalah Java Script, CS Script (C#) dam BOO Sript.

Menye Space Shooter adalah game berbasis Android dengan karakter
utama seorang Yeti. Di dalam permainan ini rintangan yang dihadapi adalah
melewati meteroid. Untuk memenangkan permainan ini harus melewati semua
rintangan objek yang menghalangi. Jika objek menabrak pelindung makan
permainan akan berakhir. Untuk memenangkan point tertinggi hars memengkan

setiap levelnya dengan waktu terbaik.

Keyword: Android, Unity 3D, Game
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ok AN

ABSTRACT

Android is a mobile operating system (Open Source) is currently
developed by Google, based on Linux and designed with a touchscreen mobile
devices such as smartphones and tablets. provides an open platform for
developers to create their own applications.

Here the software that I use is the Unity 3D to create a game that I will
make. Unity 3D is a game engine based cross-platform. Unity can be used to
create a game that can be used on computers, Android, iPhone, PS3, and even X-
BOX. The programming language used on the Unity 3D is a JAVA script, script
CS(C#) and BOO script.

. Menye Space Shooter based Android is a game with the main characters
of Yeti. In this game obstacles to be passed by the meteroid is by passing objects
barrier. So, to be able to win this game is to pass objects that block, if the object
crashing into the barrier, the game will be game over. To obtain the highest value

is to win each level there is the best time possible.

Keyword: Android, Unity 3D, Game
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