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Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pemah

diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu  iustitusi

pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat

karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,

kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar
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MOTTO

"Orang berilmu tentu memiliki kepribadian tangguh yang bisa

membawa diri, keluarga, dan orang lain menuju kebahagiaan, serta

bemilai manfaat bagi sesama."

"Tetap lakukan hal yang terbaik dan semaksimal mungkin untuk diri

sendiri agar apa yang ingin dicapai dapat terlaksana"
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INTISARI

Pemanfaatan  teknologi  telah  menjadi  cara  untuk  memperkenalkan  dan
mempromosikan  pariwisata  di  berbagal  negara.  Selain  itu,  teknologi  di  bidang
pariwisata tidak hanya  digunakan  sebagal  media promosi,  tetapi teknologi juga
merupakan media pembelajaran bagi wirausaha di bidang pariwisata. Peningkatan
kesejahterann   rakyat   berbanding   lurus   dengan   peningkatan   kebutuhan   akan
liburan.   Untuk  memenuhi  kebutuhan  tersebut,   dibutuhkan  informasi  tentang
destinasi wisata, objek wisata menarik, keamarLan dan kenyamanan serta fasilitas
yang  tersedia  seperti  transportasi  untuk  mencapal  tujuan  wisata,  penginapan,
kuliner, produk wisata yang diminati dan lain sebagainya.

Pariwisata  adalah  aset  dari  identitas  suatu  daerah,  yang  menunjukkan
karakteristik  atau  karakter  masing-masing.   Tidak  hanya  itu,  pariwisata  telah
menjadi peluang investasi yang memberikan nihai jual tinggi, sehingga menarik
wisatawan lokal dan asing untuk datang dan menjadikan negara itu sebagai salah
satu tujunn wisata.

Hasil  akhir pembuntan iklan wisata televisi  diharapkan dapat digunakan
sebagal  contoh  realisasi  perkembangan  media  informasi  dan  teknologi  dalam
penyediaan jnformasi pariwisata di Kabu.paten Banjar. Selalr] itu, pembuatan iklan
televisi pariwisata juga diharapkan menj adi motivator untuk menc].ntai Kabupaten
Banjar dengan segala potensi pariwisatanya dan juga sebagai inspirasi untuk lebih
mengembangkan karya animasi asli Indonesia.

Kata Kunci : parivisata, media irformasi, pemanf uatan teknologi
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ABSTRACT

Utilization  of technology  has  become  a  way  to  introduce  and  promote
tourism in various countries. In addition, technology in the field of tourism is not
only  used as  a  media campaign,  but technology  is  also  a  leaning medium  for
entrepreneurs  in  the  field  of  tourism.  Increasing  people's  welfare  is  directly
proportional  to  the  increased  need  for  vacation.  To  meet these  needs,  it  takes
information about tourist destinations, interesting attractions, safety and comfort
as well as available facilities such as transportation to reach tourist destinations,
lodging, culinary, tourism products are in demand and so forth.

Tourism   is  the   asset  of  the   identity   of  an   area,   which   shows  the
characteristics  or  character  of  each.   Not  only  that,  tourism  has  become  an
investment opportunity that provides high selling value, thus attracting local and
foreign tourists to come and make the country as one of the tourist destinations.

The end result of making television tourism ads is expected to be used as
an  example  of realization  of the  development  of information  and  technology
media in providing tourism information in the district of Banjar. h addition, the
manufacture of television advertising tourism is also expected to be a motivator to
love Banjar Regency with all  its tourism potential and also as an  inspiration to
further develop the original animation work of Indonesia.

Keywords : tourism, ioformation i!nedia, technology utiliaptton
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