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INTISARI

Quiper Art mempakan  suatu usaha yang bergerak dibidang  semi  dengan

memanfaatkan krcativitas  menggulung  kertas  dan  desain  tulisan  yang  dikemas

secara artistik sehingga membentuk suatu kesatuan yang menarik. Quiper Art juga

mengikuti perkembangan teknologi dengan menasarkan produknya melalui sosial

media.

Jaman sekarang, perkembangan teknologi telah menjadi alat yang sangat

penting   dalam  kehidupan   sehari-hari.   Menjadi   hal  yang  mendukung   dalam

penyampain infonnasi dan penggunaan internet yang biasanya dig`makan untuk
mengakses infomasi dan komunikasi.

Perkembangan   teknologi   informasi   dapat   diterapkan   `mtuk   membuat

transaksi  penesanan melalui  web,  dimana  penjual  dapat  menajang  produknya

untck dijual di web dan kousumen dapat memilih den mengorder via web tanpa

batas   rung   dan   wakt`i.   Dengan   menggunakan   aplikasi   sistem   infomasi

pemesanan   berbasis   web.   suatu   usaha   dapat   memperkenalkan   produk   dan
mengordemya melalui web-base.

RE`g`KFTnct .. Toho Online, Sistem, Sistem Inf ormasi, Pemesanan, Website
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ABSTRACT

Quiper Art is  a business  that  moves  in the field  Of art ky utilizing the

creativity Of rolling or quilling paper and writing design that is packed artistically

to form an interesting entity. Quiper Art also follow development Of lechaology by

marketing their product through social media.

Nowadays.  developnent  Of technology  has  become  a very  inportant

device in daily life. Being supported by the development Of informa:tion technology

and  the  use  Of  internet     is  also  commonly  used  to  access   inforrrlation  and

communication.

The development Of information technology.  it  can be applied to make

transaction Of ordering through web in which,  the seller can put merchandises to

sell  in  the web. And consumer can  seek and order via web with no limitation Of

space and time. By using irformation system application Of web~based ordering, a

company can introduce products and order them through web-base.

Keywords : Online Sho|). System, Information System, Ordering, Websile

xvii


