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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan tekhnologi saat ini semakin pesat terutama pada

perkembangan game android yang biasa ada smariphone , penggunaan
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Platform android sangat populer selama bertahun - dan

anfaatkan oleh pengembang aplikasi game.
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tanpa harus menyentuh lay

Sebuah game yang dioperasikan tanpa harus menyentuh layar dapat
memberikan hiburan tersendiri kepada para pecinta game, karena pemain dapat
bermain game dimana saja secara praktis dan mudah. Berdasarkan latar belakang

diatas maka dibuatlah game Roll The Ball.




Roll The Ball merupakan game yang akan dibuat untuk sistem operasi
android. Dalam permainan game Roll The Ball adalah memiringkan smartphone
kesegala arah untuk memasukkan bola sesuai dengan lubang yang memiliki warna
yang sama dengan warna bola yang ada disetiap level dalam setiap level terdapat

beberapa bola yang berbeda warna, jika pe n tersebut melebihi batas waktu

permainan akan berakhir i selanjutnya dan kembali

kemenu utama.

penelitian

1. Tampilan dari game ini hanya tampilan 2 dimensi.

2. Game ini hanya terdapat 4 level.
3. Game ini hanya dapat dimainkan oleh satu orang / single player.

4. Game ini tidak online waktu dimainkan(offline).



5. Perangkat lunak yang digunakan pada pembuatan game ini menggunakan
Construct 2, dan aplikasi lainnya.

6. Game ini hanya dapat berjalan di sistem operasi android.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujuan penulis dalam me

. Menambah ilmu dalam pembuatan game
2. Memberikan tambah entasi accelerometer

pada geme Roll The Ball.

3. Meningkatkan keterampilan pembuatan game.

1.5.2 Manfaat Bagi Masyarakat Umum

1. Untuk melatih kesabaran bagi pengguna dalam bermain game.




2. Bermain game sebagai media hiburan untuk mengisi waktu luang dalam
kesibukan sehari-hari.

3. Agar dapat dimanfaatkan untuk mendorong dalam mengembangkan game.

1.6 Metode Penelitian

Dalam penelitian Skripsi ini dibu ode dalam pengumpulan data

untuk menyelesaikan

1.6.2 Metode Pengemba

Metode penelitian ini menggun: evelopment Live Cicle)
yaitu sebuah kerangka yang berisi tahapan-tahapan proses pembuatan sebuah game,
salah satunya adalah metode Blitz Game Studios GDLC yang terdiri dari Picth, Pre-

Production, Alpha, Beta Dan Master.
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Gambar 1.1 GDLC Phase

1. Pitch (Konsep Awal)

Tahap ini adalah tahap awal untuk m an platform yang akan dipilih,

ame, tepat setelah
proses produksi disel
4. Beta Testing
Beta testing adalah masa uji game yang dijalankan tidak beberapa lama
setelah alpha testing, dan masalah yang ditemukan selama alpha testing

sudah diselesaikan. Para beta tester ini akan mengirimkan sejumlah error




yang dijumpai selama beta testing, dan developer akan memperbaiki bagian
yang error dalam game.

5. Master (Distribusi)
Pada tahap ini, aplikasi akan disimpan dalam suatu media penyimpanan,

dimana aplikasi game siap disebar luaskan kepada masyarakat umum.

1.7 Sistematika Pe

ANALISIS DAN PERANCANG

Pada bab ini membahas tentang tahap-tahap dalam perancangan

game yang akan dibuat.




BAB 1V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan membahas hasil dari peracangan game,
pembuatan game, implementasi game, dan testing game yang telah

dibuat.

BABV PENUTUP

an dari bab-bab




