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INTISARI

Sensor Accelerometer merupakan salah satu fitur yang tertanam pada
smartphone android yang biasanya berfungsi untuk menentukan derajat kemiringan

dari smartphone. Pada dasarnya fungsi sensor ini untuk mengubah tampilan layar

Kata Kunci : Game Androi
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ABSTRACT

Accelerometer sensor is one feature that is embedded in an android
smartphone which usually functions to determine the degree of slope of the
smartphone. Basically the function of this sensor is to change the screen display

from landscape to portrait or vice versa, s t the appearance of menus and

the smartphone.

‘before the specified time runs out .

Android Games, Accelerometer, Maze
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