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INTISARI

Sensor  Accelerometer  merupakan  salah  satu  fitur  yang  tertanam  pada

smartphone android yang biasanya berfungsi untuk menentukan derajat kemiringan

dari smartphone. Pada dasamya fungsi sensor ini untuk mengubah tampilan layar

dari posisi landscape menjadi potralt ataupun sebaliknya, sehingga tampilan menu

dan aplikasi yang ada di smartphone akan menyesuaikan posisi dari smartphone.

Salah  satu  contoh  yang  sering  menggunakan  sensor  ini  adalah  aplikasi

game,  misal  game  dalam  balapan  mobil  sehingga  kita  cukup  memiringkan

smartyhone saat belok ke kanan atau kekiri. Implementasi accelerometer pada game

ini yaitu untuk mengarahkan bola pada suatu lubang  sesuni dengan wama bola

dengan melewati sebuah labirin.

Dalam penelitian ini akan dibangun suatu game bemama Roll The Ball yang

termasuk   dalani   game   puzzle.Cara   bermain   game   ini   cukup   memiringkan

handphone  ke  kiri  dan  ke  kanan  saja,  pemain  dapat  lanjut ke  level  selanjutnya

dengan memasukkan bola sesuni wama lubang yang sana sebelum waktu yang

ditentukan habis,

Kata Kunci : Game Android, Accelerometer , Labirin
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ABSTRACT

Accelerometer  sensor  is  one  feature  that  is  embedded  in  an  android

smartphone  which  usually  functions  to  determine  the  degree  of  slope  of the

smartphone.  Basically the function of this sensor is to change the screen display

from  landscape  to  portrait  or vice  versa,  so  that  the  appearance  of menus  and

applications on the smartphone will adjust the position of the smartphone.

One exanlple that often uses this sensor is a game application, for example

a game in a car race so that we simply tilt the smartyhone when tuning right or left.

Implementation of the accelerometer in this game  is to  direct the ball to a hole

according to the color of the ball by pissing a maze.

In this study a game called Roll The Ball will be built which is included

in the purzle game. How to play this game is simply tilting the phone to the left and

right only, the player can go to the next level by entering the ball according to the

same color hole before the specified time runs out .

Keywords: Android Games, Accelerometer, Maze
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