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INTISARI 

 

Perkembangan zaman semakin modern dari waktu ke waktu, begitu juga 

dengan teknologi yang selalu berjalan beriringan dengan perkembangan zaman. 

Salah satu perkembangan teknologi adalah multimedia yang dapat di manfaatkan 

sebagai media promosi. Dengan menggunakan teknologi multimedia maka proses 

promosi akan menjadi lebih menarik dan interaktif karena di dalam multimedia 

terdapat penggabungan unsur text, gambar, video dan animasi yang dapat di buat 

menjadi suatu media promosi yang mudah di pahami. 

Restaurant Panties Pizza adalah Restauran pizza lipat yang pertama kali 

ada di Indonesia. Namun dalam hal promosi restaurant panties ini hanya 

dilakukan dengan media sosial, brosur, dan dari mulut ke mulut, yang dengan hal 

tersebut dirasa masih kurang efektif untuk menarik minat konsumen. Oleh karena 

itu restaurant panties pizza membutuhkan solusi untuk mempromosikan usahanya 

melalui video profil agar proses penyampaian informasi dari restauran dan 

promosi dapat lebih efektif dari sebelumnya. 

Berdasarkan uraian diatas dan memanfaatkan teknologi, penulis 

mengambil judul “Perancangan dan Pembuatan Video Company Profile 

Menggunakan Teknik Liveshoot dan Motion Graphic pada Panties Pizza 

Yogyakarta”. Untuk studi ini, penulis ingin membuat iklan menggunakan teknik 

Motion Graphic dan Live Shoot. Hasil yang dicapai dalam penelitian adalah video 

company profile yang diharapkan dapat digunakan sebagai sarana informasi dan 

promosi. 

 

Kata Kunci : Video profil, Motion Graphic, Live Shoot, Media Promosi. 
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ABSTRACT 

 

The development of the times is increasingly modern from time to time, as 

well as technology which always goes hand in hand with the times. One of the 

technological developments is multimedia which can be used as a promotional 

medium. By using multimedia technology, the promotion process will be more 

interesting and interactive because in multimedia there is a combination of text, 

images, video and animation elements that can be made into a promotional media 

that is easy to understand. 

Panties Pizza Restaurant is a folding pizza restaurant that first existed in 

Indonesia. However, in terms of promotion of restaurant panties, this is only done 

with social media, brochures, and word of mouth, which is considered ineffective 

in attracting consumers. Therefore, a pizza panties restaurant needs a solution to 

promote its business through profile videos so that the information delivery 

process from the restaurant and promotion can be more effective than before. 

Based on the description above and utilizing technology, the author takes 

the title "Designing and Making Company Profile Videos Using Liveshoot 

Techniques and Motion Graphics at Panties Pizza Yogyakarta". For this study, 

the authors wanted to create an advertisement using Motion Graphic and Live 

Shoot techniques. The results achieved in this study are a video company profile 

which is expected to be used as a means of information and promotion. 

 

Keywords: Video profile, Motion Graphic, Live Shoot, Media Promotion. 

 

 


