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INTISARI

Pada saat ini sangat diperlukan video untuk tujuan pendidikan. Video
pembelajaran dapat digolongkan kedalam jenis media yang dapat dilihat atau
didengar. yakni media yang mempunyai suara, ada gerakan dan bentuk obyeknya
dapat dilihat, media ini paling lengkap. Informasi yang disajikan melalui media ini
berbentuk dokumen yang hidup, dapat dilihat dilayar monitor atau ketika
diproyeksikan ke layar lebar melalui projector dapat didengar suaranya dan dapat
dilihat gerakannya

Video pembelajaran ini akan berisi tentang keperilaku hidup bersih dan
sehat. Dengan video berbasis multimedia diharapkan dapat menyebarkan
pemahaman tentang perilaku hidup bersih dan sehat yang lebih efektif dan efisien.

Video pembelajaran ini dibuat menggunakan Adobe After Effect CS6
yang didukung oleh software lain sbagai pelengkap sepeti Adobe audition CS6
untuk editing suara, Adobe illustrator CS6 dan Adobe photoshop CS6 untuk
pembuatan gambar dan properti yang dibutuhkan pada video ini.

Kata kunci: video pembelajaran, perilaku hidup bersih dan sehat, animasi,
multimedia.
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ABSTRACT

At this time the indispensable video for educational purposes. Video
learning can be classified into types of media that can be seen or heard. the media
have a voice, no movement and shape of the object can be seen, is the most
complete media. The information presented by this medium in the form of a living
document, can be viewed on the monitor or when projected onto a big screen via
the projector can be heard and can be seen movements.

This instructional video will contain keperilaku clean and healthy living.
With video-based multimedia is expected to promote understanding of the
behavior of a clean and healthy living a more effective and efficient.

This instructional video made using Adobe After Effects CS6 supported by
other software sbagai crate complement Adobe Audition CS6 for sound editing,
Adobe lllustrator CS6 and Adobe Photoshop CS6 for image creation and
properties required in this video.

Keywords : instructional video , live clean and healthy behaviors , animation ,
multimedia
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