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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawch ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI),  dan isi dalan  skripsi ini tidak terdapat karya yang
pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu
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MOTTO

"Lihat segalanya lebih dekat dan aku bisa mehilal lebth bijaksana"

"Terkadang sesuatu yang menyakitkan justru membunt kita jadi semakin kuat"
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INTISARI

Pada  saat  ini  sangat  diperlukan  vidco  untuk  tujuan  pendidikan.  Vidco
pembelqjaran .dapat digolongkan kedalan jeris media yang dapat rdalihat atan
didengar. yakni media yang mempunyai suara, ada gerakan dan bentuk obyeknya
dapat dilihat, media ini paling lengkap. Infomasi yang disajikan melalui media ini
berbentuk  dokumen  yang  hidup,   dapat  dilihat   dilayar  monitor  atau  ketika
diproyeksikan ke layar lebar melalui projector dapat didengar suaranya dan dapat
dilinat gerakam.ya

Video pembelajaran hi clan berisi tentang keperilaku hidup bersih dan
sehat.   Dengan   video   berbasis   multimedia   diharapkan   dapat   menyebarkan
pemalaman tentang perilaku hidup bersin dan sehat yang lebih efektif dan efisien.

Video  pembelajaran  ini  dibuat  menggunakan  Adobe  After  Effect  CS6
yang didukung oleh  software laln sbagal pelen8kap  sepeti Adobe  audition CS6
unflak editing fsuara,  Adobe 4lhastrator CS6 dan  Adobe phatoshop CS6  untt±k
pembuntan gambar dan properti yang dibutuhkan pada video ini.

Kata  kimci:  video  pembelajaran,  perilaku  hidup  bersih  dan  sehat,  aninasi,
multinedia.
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ABSTRACT

AI  this  time  the  indispensable  video  for  educational  paposes.  Video
learning can be classtfted into types .Of media that .ean be iseen .or heard. the nedia
have  a voice,  no  movement  and shape  Of the  object  can  be  seen,  is  the  most
complete media. The inif;ormation presented by this medium in the fiorm Of a living
document, can be viewed on the monitor or when prtyected onto a big screen via
the prdyector can be heard and can be seen movements.

This instructional video will contain keperilaha clean and health,y living.
With  video-based  multimedia  is   expected  to  promote  understanding  Of  the
behavior Of a clean and healtky living a more effective and efficient.

This instructional video made using Adobe After Effects CS6 sapported by
other software sbagai crate complement Adobe Audition CS6 fior sound editing,
Adobe   Ilhastrator  CS6  and  Adobe   Photoshop  CS6  for  image   creation  and
properties required in this video.

Keywords : instructional video , live clean and healtky behaviors , animation ,
multimedia
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