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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan di bawch ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ihi  tidak  terdapat  karya  yang

pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu

institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak

terdapat karya atau pendapat yang pemali ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang

lain,  kecuali  yang  secara tertulis  diacu  dalam  naskch  ini  dan  disebutkan  dalam

daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibuat  adalali

menjadi tanggungjawab saya pribadi.
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MOTTO

"Allah tidak membebani seseorang melainkali sesuai dengan kesanggupa}rmya, "

-(Q.S. Al-Baqarah:  286)-

"J ika kau mudah menyerah, hau tjdak akan pemah mencapai tujuanmu."

-Sanji-
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pERSEueAELAN

Bismillchirrahmanirrahim.

Ucapan  syukur  tiada  -akhir  kepnda  Allah  SWT  atas  segala  nikmat  dan

berkahNya.  Shalawat  beriring  salam  bagi  nabi  besar  Muhanmad  SAW  atas

teladannya.

Terima kasih  sebesar-besamya kepada Mak,  Bapck  dan Adikku,  Harlini,

Sohantoro, Rezqi Anhar Fajri, Syaki-lch Triediani atas doa yang selalu di berikan.

Kepada anak-anak kelas SITI-07 yang menjadi teman seperiuangan selana

di kota Yogyckarta ini.

Kepada  keluarga  "07  Underground":    Latif,  Benny,  Fierhan,  Leno,  Riki

Burjo,  Vian,  Salin,  Tanjung,  Wiga,  Rofie Lek,  Ridwan,  Adjie  dan teman `adu

bacot lainnya atas diskusi dan dukungannya, Kalian semua luar biasa!

Kepada  Dosen  Pembimbing  Pak  Agus  Purwanto,  M.Kom  yang  selalu

membimbing dengan sangat baik.
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KATA PENGANTAR

Puji   dan   syukur   diucapkan   kepada   Allah   SWT   atas   rahmat-Nya   dan

Sholawat beriring  salam  kepada nabi  besar Mulianmad  SAW  sehingga penulis

diberikan    ke]ancaran    untuk    dapat    menyelesalkan    skripsi    yang    berjudul
"Pembuatan  Video  C,'o"pc7ny  Pro¢/e  Kima  Kinema  Menggunakan     Animasi

A4lozz.o# Grcrpfez.c Sebagal Media Promosi"  dengan baik. Skripsi ini juga salah satu

syarat  kelulusan  program   studi   Strata  satu  lnformatika  U".versitas  Amikom

Yogyakarta.

Dalam  pelaksanaan  skripsi  ini  banyak  pihck  yang  dilibatkan  balk  secara

langsung  maupun  tidak  langsung  sehingga  pada  kesempatan  ini  penulis  ingin

mengucapkan terima kasih kepada:

I.   Bapak Prof .  M.  Suyanto,  M.M.  sebagal  Ketua  UNIVERSITAS  AMIKOM

Yogyakarta yang telch memberikan izin pelaksanaan skripsi.

2.   Bapak   Sudarmawan,   MT   selaku   Ketua  Junisan   Informatika   Sl   reguler

UNIVERSITAS     AMIKOM     Yogyakarta    yang     mengawal     perjalanan

pelaksanaan     skripsi     yang     penulis     lakukan     sehingga     penulis     bisa

menyelesaikan     studi     pada    program     studi     Strata    satu     Informatika

UNIVERSITAS Amikom Yogyakarta dengan tepat waktu.

3.   Pak   Agus   Purwanto,   M.Kom    selaku   dosen   pembimbing   yang   telal

memberikan  kesempatan,  motivasi,  bimbingan  jlmu,  dan  inspirasi  selama

pelaksanaan  skripsi.  Kesabaran  dalam  menghadapi  ketidaktalhaan  penulis,

serta  kegigjhan  dalam   membimbing  keterbatasan  yang  dihadapi  penulis,

hanya  bisa  penulis   balas   dengan   doa  tulus   semoga  Allah   SWT   selalu

melimpahkan rahmat-Nya.

4.   Bapak  All  Mustopa,  M.Kom  dan  Ibu  Yuli  Astuti,  M.Kom  selaku  dosen

penguji   yang  memberikan  wawasan  baru   dan  masukan  berharga  untuk

perkembangan perbaikan skripsi.

5.   Serta semua pihck yang membantu dalaln penyelesaian pembuatan skripsi ini.

Akhir   kata   penulis   berharap   semoga   karya   ini   dapat   diterima   dan

bermanfaat   bard   semua   pihak.   Penulis   menyadari   bahwa   karya   ini   belum
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sempLrma,  oleh  karena  itu  penulis  mencharapkan  saran  dan  kritik  membangun

untuk kemajuan ilmu pengetahuan bersama. Terim akasih.

Yogyakarta, 28 Agustus 2018

Penulis,

Ahmad Alfalruz M HS
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INTISARI

Kima  kinema  merupckan   penyedia  jasa  yang   berfokus   pada  bidang

photography   dan   videography   dalam   sebuali   acara,   mulai   foto   prewedding,

wedding  clip,  buku  tahunan  sekolah,  dan  hal  yang  terkait  dengan  foto  dan

videography.  Kima  kinema  saat  im.  sedang  dalam  proses  pengembangan  dan

sangat  dibutuhkan  publikasi  profil  yang  nantinya  bisa  dijadikan  bahan  untuk

mediapromosi.

Pembuatan  Compc7ny Pro¢/e  ini  menggunakan  animasi  Ado/z.on  GrczpAj.c

karena karena animasi Ado/J.ow  GrapfoJ.c ihi  bisa menjadi  wadch  yang baik untuk

meletakkan  informasi  secara rinci, padat dan menarik untuk dilihat.

Melalui video Co7#pcz73}; Pro//e ini diharapkan bisa memperkenalkan kima

kinema  dan  juga  dapat  menciptakan  branding  yang  texpercaya  dan  memiliki

reputasi yang baik di mata calon klien maupun masyarakat luas.

Kata Kunci: Video Promosi, A4o//'on Gr4rpAJ.c, Kima Kinema, Animasi.
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ABSTRACT

Kima Kinema is a provider Of photography and videography services at

an  event,  from  wedding  photos,  wedding  clips,  school  yearbooks,  and  things

related to  photos  and videography.  Kima kinena  is  currently  in the  process  Of

developing  and  it  is  necessary  io  publish  prtifiles  that  can  later  be  used  a,s

material for promotional media.

This Company Profiile creation uses Motion Graphic anim.ation because

this film  animation can be  a  good container fior accurate,  solid and interesting

inf:ormation.

Through lhi.s Company Profile video, it is hoped that it can introduce the

kinema kinima and can also lead to reliable and reliable branding by clients and

the wider community.

Keywords:  Video Promotion , Motion Graphic, Kina Kinema, Ayiimation.
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