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INTISARI

Museum Bahari Yogyakarta diresmikan pada 25 April 2019 oleh Kasum
TNI Laksamana Madya Y. Didik Heru Pumomo. Peresmian museum ini di tandai
dengan pengguntingan bunga dan pendatanganan prasasti oleh ketua yayasan Tri
Sehar Lestari, Ny. Endang Didik Heru Pumomo. Pendiri Museum Bahari di kota
budaya  ini  berlatar belakang  rasa  cinta  Laksdya  Didik  Heru  Pumomo  kepada
An8katan Laut khususnya dan dunia maritim pada umumnya.  Museum Bahari
Yogyakarta   membutuhkan   sebuah   media   informasi   yang   menarik   untuk
mempromosikan Museum Bahari Yogyakarfu kepada kalangan masyarahat luas
melalui  sebuah  video  promosi.  Karena  saat  ini  proses  mempromosikan  hanya
menggunakan media banner dan poster.

Dalam pembuatan video promosi ini terdapat teknik /I.iJe shoof dan mo".o#
grapfof.c.  £7.ve  shoo/  dapat  diartilran  merupakan  seku,pulan  perehaman  orang,
malchluk hidup ataupun lebih dari satu karakter yang diperanhan oleh seseorang
untuk membunt edegan secara dramatik yang di ambil secara langsung pada saat
waktu pengambilan video. Sedan9kan 7"a/I.ow grapfof.c merupakan pengembagnan
dari semi desain gr«pA7.es yang merupakan penggabungan dari, ilustrasi, tipografi,
fotografi dan videografi dengan menggunakan teknik animasi.

Dengan   dibuntnya  video  promosi   ini,     pelajar,   malasiswa  maupun
masyarakat dapat mengenal Museum Bahari yang terdapat di Yogyakarta maupun
sekitamya  dapat  menjadi  wisata  edukasi  wisata  maritim  yang  cocok  untuk
masyarakat agar dapat mengetahul kelnaritiman dunia manp`m di hdonesia. Video
promosi   ini nantinya akan menampilkan deskripsi Museum Bahari Yogyakarta
tentang  sejarah  singkat  benda-benda  yang  terdapat  di  luar  maupun  didalam
Museum Bahari Yogyakarta, serta lokasi Museum Bahari berada.

Kata Kunci:      Video promosi, Museum Bahari Yogyakarta, /7.ve shoo/,  mofro»
graphic
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ABSTRACT

The Yogyakarta Maritime Museum was inaugurated on April 25, 2019 by
Kasum TNI Vice Admiral Y. Didik Heru Purmomo. The inauguration Of the museuna
is marked by foower cutting and the arrival Of i"eriptious by the chairman Of the
Tri Sekar Lestari f;oundaton, Ny. Endang Didik Heru Purromo. The f;ounder Of the
Maritime Museum in this cultural city has a background Of Laksdya Didik Heru
Purnomo's love fior the Navy in particular and the maritime world in general. The
Yogyaharta Maritime Museum requires an interesting medium Of information to
promote  the  Yogyaharta  Maritime  Museum to  the wider  community  through a
promotiorlal video. Because now the process Of promoting only uses media banners
and posters.

In making this promotional video there are live shoot techniques and motion
graphics. Live shoot can be interpreted as a sequel, recording a number Of people,
living things or more than one character played by someone to make dranatic
scenes that are taken directly at the time Of video capture. While motion graphic is
a development Of the art Of graphic design which is a combination Of; illustration,
typograpky, photograpky and videograpky using anination techniques.

With the  creation  Of this  promotional video,  students,  students  and the
public can get to lanou] the Maritime Museum in Yogyakarta and its surrounding
areas,  which  can  be  a  suitable  tourist  tourism  tourism  destination  f;or  the
commwity to know  about the maritime world and Indonesia. This promotional
video will show the deseription Of the Yogyckarta Maritine Museum about the briof
history Of objects fiound outside and inside the Yogyakarta Maritime Museum, and
the location Of the Maritime Museum.

Kayword.. Promotional Video, Maritime Museum Of Yogyakarta, live shoot, motion
graphic
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