
PERANCANGAN DAN PEMBUATAN FILM ANIMASI 2D
UNTUK OPENING GAME "AFTER WORLD"

PADA MERAPITECH YOGYAKARTA

SrmpsI

ffiaefr
disusun oleh

Elmo Yanuarta

14.12.7824

PROG~ SARJAVA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

YOGYA-TA
2018



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN FILM ANIMASI 2D
UNTUK OpENING GAnRE «AFTER WORLD"

PADA MERAPITECH YOGYAKARTA

SrmpsI

disusun oleh

Elmo Yanuarta

14.12.7824

PROGRAM SARIANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
UNIVERSITAS ANIKOM YO GYAKARTA

YOGYA~TA
2018

ff£SREy3o°GUJ*EALEt,"



`,            A        '           .

H-£;  I `.Ejs;-`:-I+``;:Act;'|-.





pElurATjEN

Saya  yang bertanda tangan  di  bawah  ini  menyatakan bahwa  skripsi  ini

merupakan  karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat

karya yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu institusi pendidikan tinggi manapun. Dan sapanjang pengetahuan saya juga

tidck terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh

orang  lain,  kecuali  yang  secara  tertulis  diacu  dalain  naskah  ini  dan  disebutkan

dalan daftar pustcka.

Segala  sesuatu  yang terkait  dengan  naskch  dan  karya  yang telah  dibuat

adalah menjadi tanggung jawab saya pribadi.

Yogyakarta, 5 September 2018

NIM 14.12.7824
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MOTTO

"Live is like riding a bieycle. To keep your balance, you must keep moving. "

- Albert Einstein

`Visi tanpa eksekusi adalah halusinasi "

- Heny Ford

"Satu ons praktek lebih berharga daripada satu ton teori"

- Maliatma Gandhi
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kalian.

P\ESOU''\\.,      \:Vi'  ,I;  ,

Y C) a Y /



KATA PENGANTAR
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kekurangan karena keterbatasan pengetaliuan dan kemampuan penulis, oleh sebab
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INTISARI

Film  adalah  media  penyampaian  suatu  ide/cerita  menggunakan  media

visual.  Film juga digunakan untuk mengenalkan produk,  temasuk di  dalamnya

adalah produk gczme. Tujuannya selain dapat memberi ganbaran tentang jenis dan

cerita  di  dalan g&me juga  untuk  memancing  rasa penasaran  para  aver/pemain

untuk memalnkamya.

MerapiTech  adalah  sebuah  scc{dz.a  g¢"e  yang  sedang  mengembangkan

sebuch g¢rme  berjudul  "After  World"  yang  berkonsep  c!.fy  b"I./dz.#g  atau grmae

membangun kerajaan. Untuk memasarkan g¢me, salah satunya dalam bentuk film

ope#f.«g.  Ope«I.«g gzzme dibutuhkan untuk menjelaskan secara sederhana tentang

tujuan  gflme   tersebut   sebelum   para   pemain   masuk   ke   dalam  gczme   untuk

dimainkan.

Film  ape#z.ng  g¢me  ``After  World"  dirancang  dan  dibuat  menggunakan

animasi  2D  dengan  menggabungkan  characfer,  hackgrow#d,  dan  suara  yang

digerakkan   menjadi   sebuah   animasi   dalan   durasi   50   detik.   Soifi4;are   yang

digunakan  untuk  pembuatan  film  ini  adalch  P¢!'»f  Too/  S:4/ dan  f4dobe  4//er

Effect.

Kata kunci: ope#i.#grf /me, game, animasi 2D
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ABSTRACT

Film is  a medium fior delivering ideas/stories using visual media.  Filras

are also used to introduce products, including game products.  The goal is to be

able to give an overvie:\^i Of the types and stories in the game as well as to arouse

the curiosity Of the users/players to play it.

MerapiTech  is  a  gone  studio  that  is  developing  a  game  called  "After

World" which has a city building concept or building a kingdom. To market the

game, one Of them is in the f;orrn Of an opening film. The game opening is needed

to explain the purpose Of the gone before the players enter the game to play.

The  game  opening film  "After  World"  is  designed  and  made  using  2D

animation by  combiring character.  background,  and sound that moved into  an

animation Of 50 seconds duration. The software used for making this fitlm is Paint

Tool SAI and Adobe After Effect.

Keywords: opening film, games. 2D animation


