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INTISARI

Film adalah media penyampaian suatu ide/cerita menggunakan media
visual. Film juga digunakan untuk mengenalkan produk, termasuk di dalamnya
adalah produk game. Tujuannya selain dapat memberi gambaran tentang jenis dan
cerita di dalam game juga untuk memancing rasa penasaran para user/pemain
untuk memainkannya.

MerapiTech adalah sebuah studio game yang sedang mengembangkan
sebuah game berjudul “After World” yang berkonsep city building atau game
membangun kerajaan. Untuk memasarkan game, salah satunya dalam bentuk film
opening. Opening game dibutuhkan untuk menjelaskan secara sederhana tentang
tujuan game tersebut sebelum para pemain masuk ke dalam game untuk
dimainkan.

Film opening game “After World” dirancang dan dibuat menggunakan
animasi 2D dengan menggabungkan character, background, dan suara yang
digerakkan menjadi sebuah animasi dalam durasi 50 detik. Software yang
digunakan untuk pembuatan film ini adalah Paint Tool SAI dan Adobe After

Effect.

Kata Kunci: opening film, game, animasi 2D
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ABSTRACT

Film is a medium for delivering ideas/stories using visual media. Films
are also used to introduce products, including game products. The goal is to be
able to give an overview of the types and stories in the game as well as to arouse
the curiosity of the users/players to play it.

MerapiTech is a game studio that is developing a game called "After
World" which has a city building concept or building a kingdom. To market the
game, one of them is in the form of an opening film. The game opening is needed
to explain the purpose of the game before the players enter the game to play.

The game opening film "After World" is designed and made using 2D
animation by combining character, background, and sound that moved into an
animation of 50 seconds duration. The software used for making this film is Paint

Tool SAI and Adobe After Effect.

Keywords: opening film, games, 2D animation
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