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INTISARI
Seperti yang diketahui POLDA Daerah Istimewa Yogyakarta adalah Lembaga
Pemerintah Nonkementerian. Tugas-tugas kepolisian di seluruh wilayah Indonesia
yaitu memelihara keamanan dan ketertiban masyarakat, menegakkan hukum, dan
memberikan perlindungan, pengayoman, dan pelayanan kepada masyarakat yang

dipimpin oleh seorang Kepala Kepolisian Negara Republik Indonesia (Kapolri).

Maka dari itu pengabdian dan pelayanan kepada masyarakat sangat di
utamakan di sisini. Seperti pembuatan SKCK untuk melengkapi biodata seseorang
guna mlamar kerja atau suatu instansi. Maka dari itu skck adalah surat yang sangat
penting, tapi masyarakat belum terlalu memperhatikan itu karena pembuatanya yang

masih sulit.

Dengan permasalahan tersebut, maka penulis mempunyai gagasan untuk
membuat sebuah video simulasi tahapan membuat SKCK yang bertujuan sebagai
sarana informasi yang memuat prosedur yang tepat. Live shoot dan motion graphic
sendiri dipilih karena mempunyai kelebihan dalam menyampaikan sebuah informasi

dimana visual vang disajikan lebih menarik.

Kata Kunci: Tahapan SKCK, Persyaratan SKCK, Manfaat SKCK, Polda DIY
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ABSTRACT

As it known to POLDA Yogyakarta special region is a government body. The
duties of the police force in all regions of Indonesia that is maintaining the safety and
order of society, enforce the law, and provide protection, shelter, and service to the

community, led by a head of State police The Republic Of Indonesia (Assistant).

Thus the devotion and service to the community in prioritizing their in sisini.
Such as the creation of SKCK to complement one's personal information in order to
work or an instance of apply. Therefore skck is a very important letter, but the

community hasn't been too noticed it because of the pembuatanya that is still difficult.

With these problems, then the author had the idea to make a video simulation
of the phases make SKCK which serve as means of information thar contains the
appropriate procedures. Live shoot and motion graphic itself was chosen because it
had advantages in conveying a visual information presented more interesting and
varied, because the merge of several elements, such as text, sound and images
animated so that his expectations of society are more interested to see the

information presented.

Keyword: SKCK Stages, SKCK Requirements, SKCK Benefits, DIY Regional Police
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