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PERNYATAAN

Kami  yang  bertanda  tangan  dibawah  lhi  menyatakan  bahwa,  Skripsj  inj

merupakan karya kamj sendiri (ASLI), dan isi dalam Skripsi jhi tidak terdapat karya

yang  pemah  diajukan  oleh  orang lain  untuk  memperoleh  gelar akademis  di  suatu

institusi  pendidikan  tingtl  manapurL  dan  sepapjang  pengetahuan  kani juga  tidak

terdapat  karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan  diterbitkan  oleh  orang  lain,

kecunlj  yang  secara  tertulis  diacu  dalam  naskah  ini  dan  disebutkan  dalani  daftar

pustcka.

Segala  sesuatu  yang  terkalt  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibunt  adalah

menjadi tanggungjawab saya pribadi.
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MOTTO

"Sebaik-balk manusia diantaramu adalah orang yang tidak memanfaatkan

sesamamu". (IIR. Bulkhari)

~ A]vinn Ramadhan Dvvi Putranto ~
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pERSEveimN

Skripsi ini saya persembahkan untuk :

1.     Tuhanku    Allah    S#OAcz#orfew    wa/cr'c!/a    yang    menguntkanku,    yang    selalu

mempemudah  segala  masalah  yang  kuhadapi  dalam  mengurus  skripsi  ihi,  IIanya

kepada-Mu aku bersyukur dan memohon pertolongan karena Engkau adalah sebaik -

balk pelindung dan penolong.

2.  Nabi  Muhammad  Scz//a//czAzt  cr/ap/bi-  wa5a//am  beserta  para  sahabat,  dan  semua

Nabi dan Rosul. Engkau adalah sebalk - balk tauladan bagj umat.

3.  Semun Keluargaku... terutama Mama, Papa, Kakakku, Adikku tercinta yang seLalu

mendukung,   mendoakan   dan   selalu   memberikan   yang   terbaik.   mama..   papa„

terimakasih, alas  segala peduangan yang telch kalian lakukan sehingga diriku bisa

mendapat gelar Sl ini.

4.   Semua   teman-teman   ku,   terutama   Nonji   yang   mau   berhagi   juspjrasi   dan

menampung segala keluh kesah dalam pengeri aan skripsiku.

5.  Bapak Agus Purwanto,  M.Kom  selaku Dosen Pembimbing yang selalu memberi

arahan dan bimbingan pada proses penyusunan skripsi dengan sabar.

6. Dan Semun pihalc yang telah terlibat balk secara langsung maupun tidak langsung

dalam penyusunan skripsi inn yang tidak bisa disebutkan satu persatu



KATA PENGANTAR

Assalamu'alaikum Wr. Wb

Puji  syukur  Alhamdulillah  kami  panjatkan  ke  hadirat  Allah  Subhana  Wa

Ta'ala atas berkah dan rahmat-Nya sehingga Skripsi ihi dapat terselesaikan dengan

sebaik-baiknya.

Penulisan Skripsi ini di ajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar

Sariana pada Program  St`rdi  Sistem lnformasi  Fakultas  ilmu Komputer Uhiversitas

Amikom  Yogyakarta.  Judul  yang kani  ajukan adalah "Pembuntan Video  Simulasi

Tahapan Membunt Skck Menggunakan Metode I ivesAoof Dan Ado/i.o# GrapAjc Pada

Polda Diy'.

Dapat teTselesalkan Skripsi ini tidak lepas atas dukungan dari berbagai pihak.

Untuk itu pada kesempatan ihi penulis mengucapkan rasa terimakasih dengan segala

kctulusan dan kejkhlasan hati kepada:

1.   Bapak   Prof.   lit.   M.   Suyanto,   MM   selaku  Rektor   Uhiversitas   Amikom

Yogyakarta.

2.   Ibu   Krisnawati,   S.Si,   MT,   M.Kom   selaku  Kepala  Jurusan  Manajemen

Informatika Universitas Amikom Yogyakarta.

3.   Ibu Krisnawati, S.Si, M.T selaku Dekan Fakultas llmu Komputer Universitas

iutom Yogyakarta.
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4.   Agus purwanto M.kom selaku Dosen pembimbing.

5.   Ibu Sri Sumarsih dari POLDA DIY selaku nara sumber.

6.   Bapak/Ibu Dosen yang telah membimbing dan memberilran bayak ilmu yang

bermanfaat bath kami.

7.    Seluruh  teman-teman  kelas  SI   Sistem  Infortnasi  yang  selalu  memberikan

semangat selama penyusunan Skripsi,

8.   Semun  pihak  yang  terlibat  secara  langsung  maupun  tidak  langsung  telah

membantu dalam proses penyelesaian Skripsi.

Kand menyadari bahwa Skripsi ini masin jauh dari kata sempuma,untuk I.tu

demi perbalkan selanjutnya, saran den kritik yang membangun akan penulis terima

dengan  senang hati.  Semoga Skripsi  ini  dapat bemanfaat dan berguna bagi  pihalc

yang  terkait  sem  Allah  Subhana  Wa  Ta'ala  membalas  kebaikan  bapak  dan  ibu

sekalian dengan pahala yang berlipat ganda.

Wassalamu'alajkum Wr. Wb
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INTrsARI

Seperti yang diketahui POLDA Daerah Istimewa Yogyaltarta adalah Lembaga

Pemerintah  Nonkementerian.  Tugas-tugas  kepolisian  di  seluruh  wilayah  Indonesia

yaitu  memelihara  keanianan  dan  ketertiban  masyarakat,  menegakkan  hukum,  dan

memberikan  perlindungan,  pengayoman,  dan  pelayanan  kepada  masyarakat  yang

dipimpin oleh seorang Kepala Kepoljsian Negara Repub]ik Indonesia (Kapolri).

Maka  dari   itu  pengabdian  dan   pelayanan   kepada  masyarakat  sangat  di

utamakan  di  sisiri.  Seperti  pembuntan  SKCK  untuk  melengkapi  biodata  seseorang

guna mlamar keria atau suatu instansi.  Mcka dari  itu skck adalah surat yang sangat

penting, tapi masyarakat belum terlalu memperhatikan itu karena pembuntanya yang

masih sulit.

Dengan  permasalahan  tersebut,  maka  penulis  mempunyal  gagasan  untuk

membuat  sebuah  video  simulasi  tahapan  membuat  SKCK  yang  bertujuan  sebagai

sarana jnformasi yang memuat prosedur yang tepat.  Live shoot dan motion graphic

§endiri dipilih karena mempunyai kelebihan dalani menyampalkan sebuah informasi

dimana visual yang disajikan lebih menarik.

Kata  Kunci:  Talapan  SKCK,  Persyaratan  SKCK,  Manfaat  SKCK,  Polda  DIY
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ABSTRACT

As it known to POLDA Yogyakarta special region is a goverm`nerit body. The

duties Of the police I;orce in all regions Of Indonesia tlut is maintaining the sofety and

order Of society, errf;orce lhe lc[w, and provide protection. shelter, and service to the

co:rranunity, led by a head Of state police The liepublic Qf Indonesia (Assistant).

Thus the devotion and service lo the community in prioritizing their in sisini.

Such as the oreation Of SKCK to complement one's persoinal irfumation in order to

work  or  tin  instance  Of apply.  Therefore  skek  is  a very  important  letter,  but  he

community hasn't been too noticed it because Of the pembuatanya that is still diffilcull.

With these problems, then the author had the idea lo make a video simulation

Of the phases make  SKCK which serve  as mectrs  Of irrfurunlion that  contatus the

appropriate procedures. Live shoot and motion graphic itself was chosen because i[

had advantages  in corrveying a visual  irformation presented more  interesting and

varied,  because  the  merge  Of  several  elenents.  sucl.  as  text,  sound  and  images

animated   so   that   his   expectations   Of  society   are  mare   imerested  to   see   the

iriforryLationpresented.

Kayword:  SKCK Stages, SKCK Requireinents, SKCK Benefits, DIY RJegional Police
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