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INTISARI
Pendidikan sekarang ini semakin pesat perkembangannya, kini telah
banyak pendidikan yang bersifat mobile, sehingga siapa saja dapat mengakses
dimana saja tanpa ada hambatan. Dengan mobile informasi dapat lebih cepat.

Untuk dapat mengaksesnya dibutuhkan sambungan ke internet.

an baik secara formal

Kata kunci: Game, Edukasi, Android




ABSTRACT

Education is now more rapid development, now has a lot of education that
are mobile, so that anyone can access from anywhere without any constraints.
With mobile information can be faster. To be able to access needed connection to

the internet.

Education is ] Jformally or informally

tial in humans



