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INTISARI 

Kebutuhan akan internet semakin meningkat seiring dengan kemajuan 

teknologi. Seperti halnya dengan teknologi jaringan di Indonesia sampai saat ini 

telah berkembang sampai dengan teknologi LTE (4G). Mikrotik sebagai salah satu 

perangkat jaringan yang berbasis Routerboard telah mengembangkan perangkat-

perangkatnya supaya selalu dapat memenuhi kebutuhan user. 

Pengguna Mikrotik sendiri bisa dibilang cukup banyak, karena selain 

harganya cukup terjangkau perangkat Mikrotik juga sangat mudah digunakan dan 

diaplikasikan ke system jaringan manapun.  

Perangkat Mikrotik memiliki banyak fitur-fitur yang dapat menunjang 

kebutuhan-kebutuhan user. Seperti fitur user manager dan Radius Server. Kedua fitur 

tersebut sangat cocok bila di aplikasikan pada sekolah, cafe, serta ruang publik yang 

menggunakan jaringan nirkabel sebagai jaringan utamanya. Karena pada hakikatnya 

fitur tersebut mampu membatasi segala aktifitas user yang tidak wajar. 

Kata Kunci : Radius Server, Queues, Mikrotik 
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ABSTRACT 

The need for internet is increasing along with technological progress. As with 

the network technology in Indonesia to date has grown up to LTE (4G) technology. 

Mikrotik as one of the network devices based Routerboard has developed the tools to 

always meet the needs of the user.  

Mikrotik users themselves can be spelled out quite a lot, because in addition 

to affordable enough Mikrotik device is also very easy to use and applied to any 

network system.  

Mikrotik devices have many features that can support the needs of users. 

Such as user manager feature and Radius Server. Both features are very suitable 

when applied to schools, cafes, and public spaces that use wireless networks as the 

main network. Because in essence the feature is able to limit all the activities of 

unusual users. 

Keywords : Radius Server, Queues, Mikrotik 
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