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MOTTO

•    Semangat meraih nasa depan.

•    Jangan pemah menyerah Jiwa Muda.

•     Selalu bexpikir positifdan tetap optimis.
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INTISARI

Bengkel Cat dan Mesin Mobil PJ Yogyakarta merupakan pemsahaan jasa
yang  bergerak dibidang  otomotif yang  menangani  pengecatan,  poles  bodi,  den
perbaikan mesin mobil. Bengkel Cat dan Mesin Mobil PJ sampai saat ini belum
menggunakan media promosi digital.

Peneliti  mencoba  menganalisa  pokok-pokok  pemasalahan  yang  teljadi
pada Bengkel  Cat dan  Mesin Mobil  PJ  Yogyakarta dan mencoba memberikan
solusi  agar  media  publikasi  lebih  optimal  dengan  menggunakan  media  iklan
videotron.  Peneliti  menggunakan  metode  pengumpulan  data,  metode  analisis
berupa SWOT, dan perancangan video compa7®); pro//e menggunakan s/orybornd.
Peneliti   menggunakan   metode   pengembangan   dengan   melakukan   tahapan
produksi yang meliputi pembuatan video.  Setelah itu, tahap  selanjutnya adalah
tahap pasca produksi yang meliputi review basil editing, hingga tahap finishing
berupa rendering.

Media   promosi   berupa   video   comprJ9;  profi/e   ini   bertujuan   untuk
mempromosikan   dan   memperkenalkan   Bengkel   Cat   dan   Mesin   Mobil   PJ
Yogyakarta kepada masyarakat luas. Disanping itL] video comprny profl/e dapat
menarik  indera  dan  menarik  minat,  karena  merupakan  gabungan  dari  banyak
media  seperti  ganbar,   suara,   dan  teks,   sehingga  dengan  multimedia  dapat
memperbesar presentase dan mempercepat informasi mengenai Bengke] Cat dan
Mesin Mobil PJ Yogyalkarta.

Kata kunci : co7»pr7e}J proJ}/e, promosi, vidco, multimedia, dan Bengkel PJ.

XV'



ABSTRACT

Paint  Workshop  and  PJ  Car  Engine  Yogyaharta  is  a  service  company
engaged in the  automotive  sector  that  handles  painting,  body  polish,  and  car
engine  repair.   Paint  Workshop  and  Car  Engine  PJ  have  yet  to  use  digital
promotion media.

Researchers try to analyze the main problems that occur in the Yogyakarta
Paint  Workshop  and  PJ  Car  Engine  and try  to  provide  solutions  so  that  the
publication  media  is   more   optimal   by   using  videotron   adrertising   media.
Researchers   used   data   collection   methods,   SWOT   analysis   methods,   and
designing company profile videos using storyboards. Researchers use the method
Of development by carrying out production stages which include making videos.
After that,  the next stage is the post-prodrction stage which includes reviewing
the results Of editing, to the finishing stage in the form Of rendering.

This promotional media in the fiorm Of a comparry profiile video  ains  to
promote  and  introduce  the  Yogyakarta  PJ  Workshop  and  Car  Engine  to  the
public.  In addition, the comparry profile video can attract the senses and attract
interest, because it is a combirLation Of many media such as images,  sound, and
text,  so that multimedia can enlarge the percertlage and accelerate irformation
about the Yogyakarta Paint Workshop and Car Engine.

Kayword..   company  profile,  promotion,  video,   multimedia,   and  Bengkel   PJ.
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