BAB I PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
KON {Komite Olehrags Masional Indonesia) sdulah lembaga otoritus keolthmgaan
di Indonesia yang dimana memiliki tugas p abok me ncanakan, menghoordinasikan dan

melaksanakan pembinoa din peningkatim prestisl Aflel. kinea Wasit, Pelatih dan

Mannjer, guna mewujudkn b rrstd Eaterudiomd
vtttk T R o s ket ol ringhn

kat harkat seria marabat Tndonesie. KONT memillki berbazai macam cabang

ga scperti PRSI (Persatuan Renang Selurul
sket Seluruh Indonesin) dan luin schaguir
pdsrnan Beludiri Kempo Indoniesin) vang di mana cabang olshny
ng di bawah KONI, PERKEMI juga menjadi angzotn penul;

ini

WEKO. JWorld Shio L

siadah 5 lakksin alch PERIEM] untuk: wioninghntkan poimmhams tecr di Dejo (Empat
latihan) sudah cokup efcktif, akan ietapi mengingat kurangnya minat boco para kenshi,
Bgknhs Sl g sielakonss: stk v Acnami S, srshoal Bl At
tentang. sciaraby Sharinji Kempo yang dimana seluruh Kenshi Waiib mengetahui scjarah

Shorinji Kempo tersebut. film ini tidak hanya dipelajari oleh kenshi di dojo namun bisa



untuk di szmpaikan sant Rapat Perssudoraan stoupun Kejusrmn serta dapat membaniu
Kenshi agar dapat menguraikan ketika UKT (Ujian Kenaikan Tingkat) akan tetapi karena
keterbatasan kemampuan sumberdaya mumusia film yang dimaksud belum  dapar
terenlisasi.

Dari masalah  tersebwt maka  penulis melakukan  penelitian  dengon  judul

“"PERANCAMNGAN FILM ANIMASI SHOR NI K MO PERKEMI SLEMAN". Film

1.2F

1.3

L Film Animosi ini di khususkan untuk Kenshi 5

Film Amni ni di angkai dari kisah nyata scjarah S

€. Teknik yang digunokn
£ Film Animasi ini dibuat dalom beotuk 25

g. Menceritnkan perjalanan Doshin So setelah perang dunia ke 2



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian yang ingin di copai adalsh Membuot sebonh inovasi film Animosi

Shorinji Kempo

1.6.1.2 Metode Study Liters
Metode literatur adalsh metode yang memanfozkon fusilites sepent
internet misalnyn Youtube untuk mencari teknik yaitu dengan mengunjungi
situs-situs yung berhubongan dengun animasi 20 sera mempelajari buku-
buku don jurnal yang berhubungan dengan animasi guna mengaplikosikon
teknik yung digunakan



1.6.1.3 Metode Interview Dan Observas
Dulom metode ini peneliti ohservasi luingsung ke KONI Sleman bagian
point-point inti atow pesan otama yang akan di tonjolkan dalam Perancangan

Film Animasi terscbut

igctabui apa saja yang dibutubkan




BARB II LANDASAN TEOR]

Pada BAB ini penulis menguraiken lentang snalisa sistem yang digimakan dalam
die fimisi aton model vang berknitan dengan ilmu atan masalah yang di teliti.

BAR ITT ANALISIS DAN PERANCANGAN

peninjasan selanjutnys

DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustaks memuat semn pustaks atou sumber yang dijedikon acusn dalam
pengerjaan penelitinn ini. Daftur ini berguna untuk membantu pembacay yang ingin
mencocokkon kutipin-kutipan di dalam penelition ini
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