BABV
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5.1  Kesimpulan

Setelah selesai melakukan p ngan Aset Grafis pada game

“Adventure in

berikut:

n menggunakan soffware ini sanga

at sebuah gambar yang diinginkan.
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dah dalam menuliskan baris program karena baris pri
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4. Game “Adventure in The Jungle” sud

52 Saran

Pembuatan game “Adventure in The Jungle” tentu masih terdapat
kekurangan, Oleh karena itu perlu dilakukan pengembangan dan
penyempurnaan. Adapun saran agar game “Adventure in The Jungle” ini

bisa berfungsi dengan optimal yaitu sebagai berikut :
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. Perlu ditambahkan rintangan dan susunan gameplay yang lebih

menantang.

. Perlu ditambahkan fitur  multiplayer sehingga pemain dapat

pengalaman bermain game yang baru dalam genre game platformer.




