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INTISARI
UD.SIDO MAKMUR adalah perusahaan di bidang konstruksi bangunan
dan penjualan bahan bangunan. Dalam presentasi dan promosi contoh hasil dari
konstruksi bangunan dan bahan bangunan , diperlukan sebuah media yang mudah
digunakan dan memiliki tampilan interface yang menarik dimata konsumen ,

sehingga konsumen tertarik untuk menggunakan jasa konstruksi dan membeli

bahan bangunan dari perusahaan .

t tulis lainnya . Lebih mudah dan memiliki tampi

ungkinkan konsumen tertarik d roses prom
akan lebih efektif dan efisisen .
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¢ AMIKO
@,/ RESOURCE CENT

N, = voeyaxarr.

s on—

Xvii



ABSTRACT
UD.SIDO MAKMUR is a company in the field of building construction
and sales of building materials. In presentations and promotion examples of the
results of building construction and building materials, a media that is easy to use

and has an attractive interface in the eyes o, mers is needed, so consumers

are interested in using c ] building materials from

the company.

An company

d efficient.

Presentation, Promotion, Interactive M
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