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1.1.  Latar Belakang

Animasi 3D sudah sat dan semakin popular
dan digunakan ¢
film. Pg gan A ia bahkan sudah T L tinghac

al. Film an

a animasi 3D.
Di dalam pembuatan animasi 3D tidak lepas dari

82 a adalah masalah rendering, ada dua maca

ren

image

tinggi pixel image yang digunka

realistic. Namun untuk

waktu yang tidak singkat. Non-Phothorealistic Rendering (NPR) sendiri

merupakan tehnik lain dalam proses rendering dengan gaya kartun (Cell-Shading),

dengan tehnik ini dapat lebih dihasilkan berbagai macam gaya (art style) dalam

rendering 3 dimensi atau animasi.



Non-Phothorealistic Rendering (NPR) dapat dihasilkan dengan berbagai
macam software dan tehnik, Seperti pada software Modo alat untuk menghasilkan
NPR discbut sebagai NPR-Kit dengan harga f 129 (www.thefoundry.co.uk}.
Blender sebagai salah satu software 3D berbasis open sowrce dapat menjadi

endering. Dengan adanya

dapat diambil

permasalahan. Adapun permasalahan yang akan dibahas di dalam skripsi ini yaitu
Bagaimana merancang desain karakter dan properti pada film animasi pendek 3D
“Together” dengan mengunakan tehnik Non-Photorealistic Rendering dan

Freestyle pada Blender ?



1.3. Batasan Masalah
Penclitian ini hanya dibatasi pada pemodelan karakter dan properti,
texturing dan penganimasian model tiga dimensi dalam bentuk turn table serta

Non-Photorealistic Rendering mengunakan le dan toon shader pada

dan juga selama duduk dibangku kutiah

Adapun manfaat
1. Bagi penulis.
a. Memperoleh gelar sarjana komputer di STMIK AMIKOM
Yogyakarta.
b. Menerapkan ilmu yang dicapai sclama mengikuti pendidikan yang

ditempuh di STMIK AMIKOM Yogyakarta.
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c. Memperdalam pengetahuan penulis tentang perancangan animasi 3D
dan tchnik freestyle mengunakan Blender.
2. Bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta.

a. Dokumentasi karya ilmiah iswa dalam bentuk skripsi

cneliti mengamati sccara langsung obyck yang

Mengumpulkan da an animasi 3D
dan permasalahan yang dibahas dengan memanfaatkan fasihitas internet seperti

membaca artikel di web.




1.6.3 Metode Studi Pustaka
mempclajari data-data dan arsip yang sudah ada scbagai acuan atau bahan

referensi dalam memperoleh data informasi yang dibutuhkan

1.7.  Sistematika Penul

BAB Il : Analisa dan Perancangan Sistem
Pada Bab ini menjelaskan tentang tahap perancangan animasi 3D atau

pra-produksi dan Tehnik Perancangan.
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BAB IV : Implementasi dan Pembahasan
Pada Bab ini membahas tentang pembuatan film kartun tahap produksi
dan pasca produksi dengan mengunakan tehnik freestyle  menggunakan

software Blender.

ntuk mengunakan tehnik vang lebih baik.



