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INTISARI

Dengan maraknya industri kreatif saat ini, membuat masyarakat semakin
giat dalam meluncurkan karya-karya kreatif. Salah satunya pembuatan papan
Penny, papan Penny bisa di sebutkan sebagai perintis terciptanya papan skate yang
sering kita jumpai sejak era millenium hadir, Afit Albauny salah satu seniman dari
Yogyakarta, mulai mencoba menghidupkan kembali era bermain papan luncur
berjenis Penny seperti di awal tahun 70an.

Penulis tertarik untuk melakukan pengambilan video, dalam proses
pembuatan papan Penny ini, karena bisa di bilang cukup menarik dari cara proses
pemilihan bahan, menentukan ukuran dan proses akhir pembuatan.

Karena cukup sedih melihat masyarakat sekarang terlebih lagi remaja saat
ini kurang menghargai sebuah proses pembuatan karya. Oleh karena itu, hasil akhir
pengambilan video dengan teknik motion track ini bertujuan untuk mengedukasi
masyarakat luas,untuk menghargai segala proses pembuatan sebuah karya dan
menyampaikan pesan bahwa di Indonesia juga bisa menghasilkan papan luncur

yang berkualitas.

Kata-kunci: Live Shoot, Motion Graphic, Papan, Penny, Slowboard
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ABSTRACT

With the rise of the creative industry today, making people more active in
launching creative works. One of them are board manufacturing Penny, Penny
boards can be mentioned as a pioneer in the creation of a skateboard that we often
encounter since the millennium era. Afit Albauny, artist from Yogyakarta, began
trying to revive the era of skateboarding manifold Penny as in the early 70s.

The writer interested to capturing a video, in the process of making Penny's
board, because it quite interesting from the way in selection of materials, determine
the size till the end of the manufacturing process.

It's quite sad to see people now, especially teenagers are less appreciative
of a process of making arts. Therefore, the final outcome of this video with the
technique of motion track aims to educate the public, to appreciate all the process
of making a work and convey the message that Indonesia can produce a qualified

skateboard.

Keywords: Live Shoot, Motion Graphic, Papan, Penny, Slowboard
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