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INTISARI

Media pembelajaran merupakan salah satu alat bantu yang digunakan guru
dan siswa dalam proses belajar dan mengajar di sekolah. “Pembuatan pesawat
sederhana” merupakan salah satu materi pelajaran IPA sekolah dasar kelas 5 yang
dalam penyampaiannya kurang didukung dengan media yang lebih jelas karena

masih menggunakan media buku dengan gambar yang sederhana.

Materi “Pembuatan pesawat sederhana” membutuhkan media
pembelajaran yang lebih dapat menggambarkan bagaimana cara kerja pesawat,
maka penulis disini ingin membuat video motion graphic 2D yang nantinya dapat
membantu guru dalam penyampaian materi “Pembuatan pasawat sederhana”.
Metode pembelajaran menggunakan video motion graphic ini dibuat sesederhana
mungkin yang disertai animasi dan suara sehingga meningkatkan semangat

belajar siswa dan mudah dimengerti oleh siswa.

Adapun media pembelejaran ini meliputi tahap analisa kebutuhan, tahap
konsep tampilan dan isi, serta implementasi media pembelajaran video motion
graphic “Pembuatan pesawat sederhana” di SD Lempuyangwangi yogyakarta.
Hasil penelitian ini nantinya adalah terbentuknya alat bantu media

pembelajaransebagai sarana belajar tentang “Pembuatan pesawat sederhana”.

Kata kunci : grafis bergerak, video, animasi, media pembelajaran

XVi



ABSTRACT

Studying media is one of the tools used by the teachers and students in
studying process in school. “The Cycle of Digesting" is one of the science lessons

in 5th grade of elementary school which is red properly with a sufficient

media because the te

Cyele of Digesting”

Keyword : Motion Graphic,
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