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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangrn dibawch ini menyatakan bahwa, skripsi ini merLxpakan
karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat  karya  yang
pernah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akadenris  di  suatu
institusi pendidikan tinggi manapurL dan sepanjang pengctahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pemal] ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain,  kecunli yang  secara tertulis diacu dalam naskah ini  dan disebutkan  dalam
daftar pustcka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telal  dibuat  edalal
menjadi tanggungjawab saya prihadi.

Yogyckarta,10 Septemberr
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MOTTO

"Forget the Mistakes, Remember the Lesson»

" ]ika kanu  mengingkan ses`iatu yang menurut mu baik, kejanlaL.

jangan berhenti sampal kaLmu mendapatkannya dan Harms selalu
berdo'a meminta ridho dari Allah SWT"

"Tangan berhenti bersyukur..  Hidup dan nasalah itu selalu beljalan

beriiringan, jika kamu ilchlas diberi masalah, insyaallah hidup mu
akan tenang dan nyaman."



pERSEueARAN

Skripsi ini saya persembahkan untuk :

I.   Tulanku  Allah  Swbhanch"  waJo 'a/a  yang  menguatkanku  yang

selalu    mempermudch    segala    masalah    yang    kuhadapi    dalam

mengurus   skripsi   ini,    Hanya   kepada-Mu   cku   bersyukur   dan

memohon   pertolongan   karena   Engkan   ndalah   sebaik   -   baik

pdindung din penolong.

2.   Nabi Muhammad Sa//a//chc/ a/ap/4i' wa5a//am beserta para sahabat,

dan sermra Nat)i dan Rosul.  Engkau  adalah sebaik - baik tauladan

bngi umat.

3.    Semua  Keluargaku...  terutama  Mama,     Papa,  Kckaklru,  Adikku

tereinta yang selalu mendukung, mendoakan dan selalu memberikan

yang  terbaik.  mama..  papa..  terimakasih,  atas  segala  periuangan

yang telch kalian lakukan  sehingga diriku bisa mendapat gelar  S 1

inl.

4.   Semua teman-teman ku,  terutama oktaa,   iggii,  dan  ayi  yang mau

berbngi   inspirasi   dan   menarnpung   segala   keluh   kesah   drlam

pengeriaan skripsiku.
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5.   Bapak  Agus  Purwanto,  M.Kom  selaku  Dosen  Pembinbing  yang

selalu  memberi  aralan  dan  binbingan  pada  proses  penyusunan

skripsi dengan sabar.

6.   Dan Semua pihck yang telch terlibat balk secara langsung maupun

tidck   langsung   dalam   penyusunan   skripsi   ini   yang   tidck  bisa

disebutkan satu persatu.
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KATA PH NGANTAR

Puji  dan  syukur  penulis  panjatkan  kehadirat  Tuhan  Yang  Mcha  Esa

yang  telah  memberikan  berkat  dan  rahmat  -  Nya  sehingga  penuls  dapat

menyelesaikan   penyusunan   skripsi   ini   dengan   judul   "Perancangan   dan

Pembuatan   Video    Pembelajaran    "Siklus    Orgn    Pencemaan"    Pada   Sdn

Lempuyangwanri Yogyakarta".

Adapun  fujuan  drri  penyusunan  skripsi  ihi  adahah  untuk  memenuhi

salah   satu   syarat   kelulusan   perguruan   tinggi   program   studi   Strata   -   I

Informatika di Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Penulis  menyadari  bahwa  penylisunan   skripsi  ini  masih  jail  deri

sempuma,   dikarmakan  keterbatasan  pengetahuan  dan  pengalarnan  penulis.

Serta  dengan  terbuka  mengueapkan  terina  kasih  atas  kritik  dan  saran  dari

pemhaca guna perbaikan pada masa mendatang.

Dengan  selesainya skripsi ini,  penuhis tidck lupa mengucapkan terima

kasih kepnda :

1.   Bapak   Prof.   Dr.   M.   Suyanto   M.M.   selaku   ketua   Universitas

AMIKOM Yogyakata.

2.   Bapak  Sudrmawan,  S.T.,  M.T.   selaku  ketua  program  studi  SI

Infomatika    Fakultas    Ilmu    Komputer   Universitas   AMIKOM
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3.   Bapak Ague  Purvanto,  M.Kom selaku  Dosen  Pembimbing  skripsi

yang   telah   banyck   membinbing   penuljs   dalam   menyelesaikan

skripsi ini.

4.   Bapak dan lbu Dosen serfa selunh Star dri Karyawan/Kayawati

Universitas  AMIKOM  Yogyaluta  yang  telah  banyak  memberikan

ilmunya selama penulis mengikuti perkulichan.

5.   Keluarga  dan  temari  -  teman  yang  telah  banyak  memberikan

pengalaman, motivasi dan kenangan.
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INTISARI

Media pembelajaran merupckan salah satu alat bantu yang digunakan guru

dan  siswa  dalam  proses  belajar  dan  mengajar  di  sckolch.  "Pembuntan  pesawat

sederhana" merupakan salch satu inateri pelajaran IPA sekolah dasar kelas 5 yang

dalan penyanipaiannya kurang didukung dengan media yang lebih jelas karena

masih menggunckan media bcku dengan gambar yang §ederhana,

Materi      "Pembuntan      pesawat      sederhana"      membutuhkan      media

pembelajaran yang  lebih  dapat mengganbarkan  bagaimana cara ke]:ja pesawat,

maka penu]is disini ingin membuat video motion graphic 2D yang nandnya dapat

membanfu  gun)  dalan  penyanpaian  materi  "Pembuatan  pasawat  sederhana".

Metode penibelajaran menggunckan video motion graphic ini dibuat sesederhana

mungkin  yang   disertai   animasi   dan   suara  sehingga  menin8katkan   semangat

belajar siswa dan mudah dimengerti oleh siswa.

Adapun  media pembelejaran  ini meliputi  tahap  analisa kebutihan,  tchap

konsep  tanpilan  dan  isi,  serta  implenentasi  media  pembelajaran  video  motioi)

graphic  "Pembuatan  pesawat  sederhana"  di  SD  Lenipnyangwangi  yogyakarta.

Hasil     penelitian    ini     nantinya    adalali     terbentuknya    alat    bantu    media

pembelajaransebagal sarana belajar tentang "Pembuntan pesawat sederhana".

Kata kunci : grafts bergerak, video, animasi, media pembelajaran
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ABSTRACT

studying medla  ls  one  Of lhe  tools  used by the  teachers  and students  in

studying process ln school.  "The Cycle Of Digesting"  is one Of the scierice lessons

in 5lh grade Of elementary school which is not delivered i]roperly with a sufficient

media because the teacher still uses simple image books.

"The  Cycle  Of Digesling"  material  needs  a  more  proper  media  lo  help

students to show how a digesting process works, so the writer wants to make a 2D

motion graphic video which later will help the  teacher to  deliver  "The Cycle  Of

Digesting" lessorl. This motion graphic video lesson method is made as simple as

possible with animation and sound lo increase sludenl 's sudying spirit and easily

understood by them.

This  studying media  is filled with needs  analysis.  concept  and  contents,

also    `.The   Cycle   Of   Digesting"    molion   graphic   video   implemen!alion   in

Lempayangwangi Elementary School Yogyakarta. The result Of this research is a

[ool lo help studenl's studying process Of "The Cycle Of Digesling'..

Keyword : Mouon Graphic, Video, Animation, Studying Media
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