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INTISARI

Penggunaan gadget secara terus menerus pada usia 3-17 tahun dan tidak
diawasi oleh orang tua dapat memberikan berdampak buruk. salah satunya adalah
kecanduan, sehingga orang tua harus datang berkonsultasi dengan psikolog untuk
mengetahui tentang tingkat kecanduan yang dialami anak-anak mereka. membuat
janji bertemu psikolog tidak mudah dan harus menunggu dengan waktu yang
lumayan lama.

Sistem pakar merupakan sebuah program yang dibuat dengan meniru
penalaran dari seorang pakar yang ahli dalam suatu bidang. berdasarkan pada
pengertian tersebut maka dibuat sebuah sistem pakar untuk mendiagnosa tingkat
kecanduan gadger pada anak usia 3 -17 tahun dengan perhitungan menggunakan
metode certainty factor berbasis web.

Program sistem pakar diagnosa tingkat kecanduan gadget pada anak usia 3
— 17 tahun menyediakan layanan konsultasi dan solusi penanganannya. Melalui
sistem pakar ini diharapkan mampu membantu orang tua yang memiliki anak usia
3-17 tahun dalam mengetahui tingkat kecanduan yang dialami anak mereka.

Kata Kunci: Sistem Pakar, Certainty Factor, Web, Kecanduan, Gadget, Anak
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ABSTRACT

The use of gadgets continuously at the age of 3-17 years and not supervised
by parents can have a bad impact. one of them is addiction, so parents must come
to consult with a psychologist to find out about the level of addiction experienced
by their children. making an appointment to meet a psychologist is not easy and has
fo wait a fairly long time.

Expert system is a program created by imitating the reasoning of an expert
who is an expert in a field. Based on this understanding, an expert system was
created to diagnose the level of gadget addiction in children aged 3-17 years with
calculations using a web-based certainty factor method.

The expert system diagnosis program for gadget addiction levels in children
aged 3-17 years provides consultation services and solutions to its handling.
Through this expert system it is expected to be able to help parents who have
children aged 3-17 years in knowing the level of addiction experienced by their
child.

Keyword: Fxpert System, Certainty Factor, Web, Addiction, Gadget, Children
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