BABI
PENDAHULUAN

hampir 90% adalah background, hal ini membuat peran bockeround arsés menjadi
salah satu bagian terpenting dalam sebuah tim [5]. Setisp snimasi vang sukses
pasti memiliki desain background vang sangat mendukung jalan cerita dan
karakter. Fungsi background dalam animasi sebagai penjelasan tentang suatu



el

scene, baik itu lokasi, atmosfer, waktu atau juga untuk memberi penegasan atau
dramatisir suatu adegan, background juga berfungsi sebagai pembangun mood
terhadap suatu adegan. Suasana yang dihasilkan oleh hackground mempengaruhi
suatu adegan pada animasi dan mempengaruhi suasana hati serta emosi penonton
misal senang atou sedih sehingga mamy

e layer yang telah di set
up sehingga dapat membantu membuat hackground untuk menghasilkan gambar
dengan perspective yang tepat. Setelah mendapatkan gambaran perspective yang
tepat teknik digital painting digunakan untuk menciptakan boeckground yang
berkualitas semi reliastis yang dapat mendukung centa dalam animasi.




1.2 Rumusan Masalah
dirumuskan masalah yaitu bagaimana menerapkan rufe faver dan teknik digital

painting dolam pembustan beckgrownd perspective yang berkualilos semi relistis

gambar background dengan perspective yang tepat.
2. Menerapkan teknik digital painting dalam pembustan background
realis dan mendukung jalan cerita pada animasi.



1.5 Manfaat Penelitlan

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi penulis maupun pihak lain
yang terkait adalh sebagai berikut:

I. Menambah pengetahuan dalam pembuatan hackground dan animasi,

1.6.1.2 Metode Studl Kepustakaan
mempelajari buku-buku pendukung, yang didalamnya memuat tentang hal-hal
vang mendukung pembuatan hackground dan ammasi. Intemnet juga menjadi
sumber pencarizn data selain dari buku.



1.6.2 Metode Anallsis

Analisis pada penelitian digunakan untuk mengetahui kebutuhan yang
diperlukan untuk penelitian. Metode analisis pada penelitian ini digunakan untuk
menganalisis kebutuhan fungsional dan non fungsional.

dirender.

1.6.4 Metode Pengujian
Setelah melakukan tahapan perancangan maka langkah selanjutnya adalah
metode pengujian menggunakan kuesioner dimana hasil akhir diuji untuk



mengetahui apakah produk vang dihasilkan sesuai dengan apa vang
diinaind
1.7 Sistematika Penulisan

Penulisan skripsi ini ditulis secara sistematis yang terdini dari beberapa sub

Pada bab ini menjelaskan tentang hasil dan pembahasan dari penefitian
yanyg sudah dilakukan.



BAB V. Penutup
selanjutnya bisa lebih baik.
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