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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini mempakan

karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalan  skripsi  ini  tidak  terdapat  karya  yang

pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu

iustitusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak

terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang

lain,  kecuali yang secara tertulis  diacu dalam naskah ini  dan disebutkan dalan

daftar pustcka.

Segala sesuntu yang terkalt dengan naskah dan karya yang telah dibuet adalah

menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyckarta, 28 Febnrari 2020

Bardan hfudia

".16.11.0581



MOTTO

"  If there are problem, dorl't give up"

"Juts be a friend with them and you will like them"

"And you can to finish them"
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4.   Universitas    AMIKOM    Yogyakarta,    sebagai    lembaga   tempat    saya

menempuh pendidikan semasa kulial

5.   Teman-teman  saya  khususnya Hamzah  dan Fuad  yang jarang  memberi
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INTISARI

Menelltukan  barang   bonus   menjadi   salah  satu  cara  pedagang   dalam

menjual barang dagangannya. Barang dagangan yang dijual memiliki kadaluarsa

dan   harus  dijunl   sebelum  walchi  kadalurasa  tersebut.   Kebanyakan  pedagang

bingung  untuk  menjual  barang  yang  tidak  laku  sehingga barang  tersebut tidak

dapat dijunl dan dibuang dengan sia-sia.

Mencari  aturan  hunbungan  antara  barang  bisa  menggurmkan  algoritma

4pr;ori..   Algorltma  4prjor7.   ini   menggunakan   aturan  asosiasi   yaini   mencari

hubungan  barang  dengan  barang  lai  yang  paling  berhubungan.  Algoritma  ini

diterapkan   pada   Web   sehingga   mempermudah   melakukan   kinerja   4prz.ori-.

Database  yang  digunakan  berupada  Database  MysqL  yarfu  PApmyczcJm;»  yang

memudahkan dalam menyinpan data secara online.

Tujuan   dari   penelitian   ini   adalah   dapat   menentukan   barang   bonus

menggunakan algoritma 4pr/.orj dengan bantuan web yang mampu memudahkan

pedagang uutuk mencari aturan asosiasi dan barang bonus dengan cepat.

Kata Kunci: Algoritma .4prl.orj., Web, Database Mysql, PAp"}/ndmi.#



ABSTRACT

Determining   bonus   items   is   one   way   f;or   merchants   to   sell   their

merchandise.  The  merchandise  sold  has  expired  and  must  be  sold  bofore  the

expiry tine. Most traders are conf:used about selling unsold goods so they carmot

be sold and thrown away in vain.

Looking  for   relationship   rules   between   goods   can   use   the   Aprtori

algorithm. This Apriori algorithm uses the associa(ion rule, which is looking for

the relationship Of goods with other related goods. This algorithm is implemented

on the Web making it easier to perform Apriori performance. The database used

is Mysql Database, Phpnyadmin which makes it easy to store data online.

The  purpose  Of  this  study  is  to  determine  bonus  items  using  Apriori

algorithm with the help Of a web that is able to facilitate traders to find the rules

Of associations and bonus items quickly.

Kayword: Apriori algoritm, Web, Mysql Database, Phprnyadmin
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