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INTISARI

Loops Cafe adalah sebuah cafe yang menyediakan berbagai jenis menu
makanan dan minuman bermacam. Berlokasi di J1. Perumnas Seturan, No B 40,

Sleman, Yogyakarta. Loops Cafe memiliki desain dalam ruang dan luar ruang.

Jffect CC 2017, tujuan dari pembuatan vid
oops Cafe kepada masyarakat luas.
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ABSTRACT

Loops Cafe is a cafe that provides various types of various food and
beverage menus. Located on JI. Perumnas Seturan, No B 40, Sleman, Yogyakarta.

Loops Cafe in terms of promotion i ly utilizing Instagram social

ide information more
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