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INTISARI

I.oops Care edalah sebuah cafe yang menyediakan berbagai jenis menu

makanan dan minuman bemacam. Berlokasi di Jl. Per`mnas Seturan, No 8 40,

Sleman, Yogyakarta. Loops Cafe memiliki desain dalam ruang dan luar ruang.

Loops Code dalam hal promosi saat ini memanfaatkan sosial media

hstagran, menyadari hal tersebut memunculkan pemikiran bagaimana cara

memberikan informasi secara lebih jelas, praktis dan mudah dipahand melalui

video iklan televisi menggunakan teknik /I.ve shoo/ dan mote.on "iczck.ng.

Pembuatan video iklan ini menggunakan Adobe Premz.ere fro CC 20/ 7

dan Adobe z4/}er ELorec/ CC 20/ 7, tujuan dari pembuntan video iklan ini untuk

memperkenaLkan Loops Cafe kepada masyarakat luas.

Kata Kunci : Loops Care, promosi, media sosial, video iklan televisi



ABSTRACT

Ijoops  Crfe  is  a  cofe  that  provide.s  various  types  of various  food  and

beverage menus. Located on Jl. Perunnas Seturan, No 8 40, Slemarl, Yogyakarto.

Loops Cafe in terms Of promotion is currently utilizing lnstagran. social

media,  realizing  that  this  raises  the  idea  Of how  lo  provide  inf;ormation  more

clearly, practically and easily understood through video television ads using live

shoot techniques and motion (racking.

Making this video ad using Adobe Premiere Pro CC 2017 and Adobe After

Effect CC 2017 , the purpose Of irraking this ad video is to introduce I,oops Crfe {o

the wider community.

Kaywords : Cafe Loops, promotion, social media, video television ads
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