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MOTTO 

 

 

“Yakinlah kau bisa dan kau sudah separuh jalan menuju ke sana.” 

-Theodore Roosevelt 

 

 

 

“Waktumu terbatas. Jangan menyia-nyiakannya dengan menjalani hidup orang 

lain.” 

-Steve Jobs 

 

 

“Pelajari sesuatu hal yang baru sehingga permasalahanmu dapat kau selesaikan 

dan persiapkanlah dirimu untuk masalah baru yang akan muncul.” 

-Andreas Ardi  
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xviii 

INTISARI 

Belakangan ini 2 kubu penyedia komponen processor yaitu AMD dan Intel sedang 

bersaing mengembangkan chipset terbaru mereka yang juga membuat jumlah variasi dari 

processor itu sendiri semakin banyak, sehingga membuat banyak orang yang bingung 

dengan processor mana yang sebenarnya mereka butuhkan serta cocok dengan budget 

mereka.  

Sistem Pakar (Expert System) adalah salah satu cabang dari kecerdasan buatan 

dimana sistem berusaha mengadopsi pengetahuan manusia ke komputer. Forward 

Chaining adalah salah satu metode yang digunakan dalam sebuah sistem pakar, cara kerja 

dari Forward Chaining adalah pencocokan fakta atau pernyataan dimulai dari bagian 

sebelah kiri dulu. Dengan metode ini diharapkan agar dapat membantu merekomendasikan 

komponen Processor yang sesuai dengan apa yang mereka harapkan. 

Dalam proses pembuatan sistem pakar ini, terdiri dari halaman pengguna dapat 

mengakses konsultasi, hasil konsultasi, serta artikel yang bisa dibaca pengguna, serta 

beberapa halaman admin yang berfungsi mengolah data sistem pakar itu sendiri yang hanya 

dapat diakses oleh admin saja. Secara keseluruhan sistem ini dibuat menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dengan framework CodeIgniter versi 3, framework Bootstrap 4 dan 

MySQL sebagai DBMS nya. 

Kata Kunci: Forward Chaining, Sistem Pakar, Komputer Pribadi, Processor, Kecerdasan 

Buatan 

  



 

 

xix 

ABSTRACT 

Recently, 2 processor component providers, namely AMD and Intel, are competing 

to develop their latest chipsets which also increase the number of variations of the 

processor itself, making many people confused about which processor they actually need 

and which fits with their budget.  

Expert System is a branch of Artificial Intelligence where the system tries to adopt 

human knowledge to the computer. Forward Chaining is one of the methods used in an 

expert system, the way forward chaining works is matching facts or statements starting 

from the left first. This method is expected to help recommend Processor components that 

match what they expect. 

In the process of creating this expert system, it consists of user pages that can 

access consultations, consultation results, and articles that can be read by users, as well 

as several admin pages that function to process the expert system data itself which can only 

be accessed by the admin. Overall, this system is built using the PHP programming 

language with CodeIgniter version 3 framework, Bootstrap 4 framework and MySQL as its 

DBMS. 

Keywords: Forward Chaining, Expert System, Personal Computer, Processor, Artficial 

Intelligence 


