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INTISARI

Perkembangan teknologi yang ada mendukung untuk menciptakan teknik
teknik yang baru dalam pembuatan suatu video. Film kartun merupakan media
informasi yang sangat populer saat ini, serta perkembangannya yang sangat begitu
pesat dengan cerita yang berbagai macam. Setiap perkembangan yang baru pasti

memiliki kelebihan dan kekurangannya masing-masing.

Di dalam pembuatan sebuah film kartun terdapat beberapa tahapan
pengerjaan. Tahapan pertama melakukan perancangan, tahapan ini terdiri dari
suatu ide cerita, tema, sinopsis, character, membuat script, serta storyboard.
Tahapan kedua yaitu pembuatan film kartun itu sendiri, ada menggambar,

pewarnaan, animasi, sound atau suara dan editing.

Film kartun 2D “Pill And Jhon“ merupakan film cerita lucu, yang
menceritakan tentang 2 ekor cacing yang tidak pernah akur yang mempunyai sifat
yang berbeda.dalam film ini jhon mempunyai watak pamer dan pelit dan Pill
mempunyai sifat baik hati dan tidak sombong, Film ini berupa film animasi 2D
berdurasi singkat yang mempunyai pesan moral dan dibuat dengan menggunakan

after effect . Film ini diharapkan dapat mengenalkan ke semua masyarakat. -

WA
P

Kata Kunci : Animasi 2D, visual effect, after effect - oot
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ABSTRACT

Supporting the development of existing technologies to create new
techniques in the making of a video. Cartoons information media are very popular
today, as well as its development is very rapid with stories of various kinds. Every

new development that certainly has advantages and disadvantages of each.

In the manufacture of a cartoon, there are several stages of processing.
The first stage to do the design, this stage consists of a story idea, a theme, a
synopsis, character, create scripts and storyboards. The second stage is a cartoon
film making itself, there are drawing, coloring, animation, sound or sound and

editing.

2D cartoon movie "Pill And John" is a humorous story of the film, which
tells the story of two worms that never got along that has the properties that the
film berbeda.dalam Jhon has showrooms and stingy character and the Pill have a
kind nature and not overbearing. This film is in the form of a 2D animation film
that has a short duration and a moral message created using after effects. The

film is expected to be introduced to all of society.

Keywords: 2D animation, visual effects, after-effects
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