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PEENYATAAN
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merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam karya ini tidak terdapat karya

yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu

institusi  pendidikan,  dan  sapanjang pengetahuan  saya juga  tidak  terdapat  karya
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MOTTO

•     La  haula wala quwwata  illa billahil  `aliyil adzim.

•    Jangan lupa bahagia

•    Kamu tak bisa kembali ke nasa lalu dan mengubah sebuah awal

yang buruk, namun kamu bisa membuat akhir yang indah, mulai

saat ini!

•    Jika kamu benci drama dihidupmu, berhentilah jadi pemainnya.

•     Belajarlah untuk menikmati dan mensyukuri segala yang Tuhan

beri sekecil apapun itu.

•     Still  AloneAnd HavingFun
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INTISARI

Perkembangan teknologi  yang ada mendukung untuk menciptakan teknik

teknik  yang  bani  dalam  pembuatan  suatu  video. Film  kartun  merupakan  media

informasi yang sangat populer saat ini, serta perkembangannya yang sangat begitu

pesat dengan cerita yang berbagal macam.  Setiap perkembangan yang baru pasti

memi liki kelebihan dan kekurangannya masing-masing.

Di   dalam   pembuatan   sebuch   film   kartun   terdapat   beberapa   taliapan

pengeljaan.  Tahapan  pertama  melakukan  perancangan,  tahapan  ini  terdiri  dari

suatu  ide  cerita,  tema,   sinopsis,   character,  membuat  script,   serta  storyboard.

Tahapan   kedua   yaitu  pembuatan   film  kartun   itu   sendiri,   ada  menggambar,

pewamaan, aninasi, sound atau suara dan editing.

Film  karfun  2D   "Pill  And  Jhon"  merupakan  film   cerita   lucu,   yang

menceritakan tentang 2 ekor cacing yang tidak pemah akur yang mempunyai sifat

yang  berbeda.dalan  film  ini  jhon  mempunyai  watak  pamer  dan  pelit  dan  Pill

mempunyai  si fat baik hati  dan tidak  sombong.  Film  ini berupa  film  animasi  2D

berdurasi sin8kat yang mempunyai pesan moral dan dibuat dengan menggunakan

after effect . Film ihi diharapkan dapat mengenalkan ke semua masyarakat.

Kata Kunci : Animasi 2D, vz.a"cr/ eJTjJecf, after effect

\,\\\+1#:J~-fr.



ABSTRACT

Supporting   the   development   Of   existing   technologies   to   create   new

techniques in the making Of a video. Cartoons information media are very popular

today, as well as its development is very rapid with stories Of various kinds. Every

new development that certainly has advantages and disadvantages Of each.

In the manuf;acture  Of a cartoon,  there are  several  stages  Of processing.

The first  stage to  do  the  design,  this  stage consists  Of a story idea,  a theme,  a

synopsis, character. create scripts and storyboards. The second stage is a cartoon

film  making  itseif:  there  are  drawing,  coloring,  animation,  sound  or sound  and

ediitng-

2D cartoon movie "Pill And John" is a humorous story Of the film, which

tells the story Of two worms that never got along that has the properties that the

film berbeda.dalam Jhon has showrooms and stingy character and the Pill have a

lied nature and not overbeaing. This film is in the form of a 2D animation film

that has a short duration arid a moral message ereated using c[fter effects. The

film is expected to be introduced to all of society.

Keywords: 2D anination, visual ef iects, af ter-ef feats

xvii


