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INTISARI

Dalam proses pendidikan dalam jenjang perguruan tinggi di Indonesia,
mahasiswa memiliki kewajiban meliputi kegiatan tatap muka di kelas, praktikum,
penyelenggaraan percobaan dan pemberian tugas akademik. Selain kegiatan wajib,
mahasiswa juga memiliki kegiatan lain di luar kegiatan kuliah yaitu organisasi,

kerja dan kegiatan lain.

Namun dalam prakteknya, seringkali mahasiswa kesulitan untuk
memanajemen kegiatannya sehingga terlambat atau bahkan tidak mengikuti
kegiatan perkuliahan. Hal ini akan sangat berakibat fatal bagi masa depan negara

mengingat pentingnya peran mahasiswa sebagai kaum intelek di negara ini.

Dari permasalahan itu peneliti berinisiatif untuk merancang suatu aplikasi
berbasis android yang dapat memanajemen waktu dan mendapatkan informasi
kegiatan kuliah dengan tepat waktu. Mahasiswa juga dapat melihat informasi
kegiatannya yang akan datang. Bahasa pemrograman yang digunakan dalam
pembuatan aplikasi ini adalah Java dan menggunakan perangkat lunak

pengembangan Android Studio.

Kata kunci : Manajemen, Kuliah, Android



ABSTRACT

In the process of education in university level in Indonesia, students have

obligations covering face to face activities in the classroom, practicum, experiment

to compulsory activities,
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