BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pengetahuarn cknologi membantu manusia

memasuki era globa nacam bidang teknologi

lama untuk mempromosikan barang maka berdampak pada jangkauan promosi

yang kurang luas.
Brian Motor Salatiga merupakan badan usaha yang bergerak dalam bidang
penjualan mobil bekas, dan mengalami permasalahan dalam mempromosikan
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barang yang ditawarkan. Masih banyak yang belum tahu barang yang ditawarkan
karena stok yang tidak pasti pada Brian Motor Salatiga. Hal inilah yang menjadi
perhatian bagi penulis untuk melakukan penyajian informasi dan pemasaran
sehingga mampu meningkatkan konsumen dan penjualan di kemudian hari.

Dengan melihat latar belakang diatas, memdorong penulis untuk
melakukan penelitian

teknologi yang

dapat dirumuskan dalam penelitian ini adalah

website sebagai media pemasaran untuk Brian

webhsite adal rian Motor
2. Website ini dibuat sebagai media pemasaran untuk dieler Brian

Motor Salatiga secara online,



3. Pembuatan website Brian Salatiga menggunakan framework
cakephp.

4. Nilai informasi dan promosi yang akan ditampilkan pada websife
mencakup profil dieler, foto jenis mobil, spesifikasi mobil, harga

mobil, berita, browsur.

da masyarakat luas

b. Memperluas pemasaran demi meningkatkan penjualan.
¢. Dapat membuka pemasaran yang lebin luas dealer Brian Motor

Salatiga.



d. Menghasilkan aplikasi yang bermanfaat bagi Brian Motor
Salatiga.
2. Bagi Penulis

a. Meningkatkan pemahaman tentang pembuatan websife untuk

Brian Motor Salatiga dan

penjualan yang diterapkan. Selain itu, penulis juga dapat mengetahui
alur penjualan dari dieler tersebut dan penyampaian informasi dari

penjualan ke konsumen.



1.2.1.2 Metode Observasi
Metode ini disebut metode pengamatan secara langsung
terhadap objek vang akan diteliti. Meliputi sistem pemasaran dan
sarana serta kegiatan pemusatan penelitian terhadap suatu objek yang

menggunakan seluruh indera pendukung pengamatan langsung

terhadap di amati secara sistematis

apat dipertanggung

ntiity Relationship
Diagram).

1.2.3 Metode Pengembang
Metode SDLC (System Development Life Cycle) adalah metode

yang menggunakan pendekatan sistem yang disebut pendekatan air terjun



(Waterfall Approach) dimana tahapan sistem akan dikerjakan secara
berurut menurun dari analisis, desain, implementasi, pemeliharaan.
1.2.4 Metode Testing
Pada tahap imi dilakukan pengujian untuk menemukan kesalahan

pada aplikasi. Pengujian dilakukan. dengan metode web fesiing,

PageSpeed, sel

ah sesui dengan

apakah

berjalan sesuai dengan yang diinginkan.

a Penulisan

ulisan yang digunakan pada skripsi ini antara lain
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asalah, rumusan
, tujuan penelitian,

istematika penulisan.

BABII : LANDASAN TEORI

Bab ini berisi acuan dan bahan-bahan vang digunakan sebagai

pendukung pokok pembahasan dalam skripsi. Meliputi



pembahasan tentang sistem, sistem pemasaran, basis data,

perangkat lunak yang digunakan.

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tinjuan umum_tentang objek penelitian. analisis

D sistem, analisis kelayakan

Bab ini membahas tentang tahap-tahap

coba sistem dan program, uji coba terhadap |

sistem.

gembangan sistem, dan pemeli

Bab ini berisi kesimpulan yang



