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MOTTO

•.Takut  ahan  Tuhan  adalah  permulaan  penlie[ahuan,  telapi  orang  bodoh  menghina

hikmal dan didikan:'  (Amsal 1 :7)

•.Sebab  itu janganlah  kamu  kuatir  akan  hart  besok.  harena  hari  besok  mempunyai

kesusahannya sendiri. Kesusahan sehari cukuplah untuk sehar" (Matius 6: 34)

"Mintalah.  maka  akan  diberikan  kepadamu;  carilah,  rnaha  kamu  ahan  mendapat;

ketoklah,  maka pintu akan dibukakan  bagimu.  Karena  setiap  orang yang meminla,

n.enerima   dan   setiap   orang  yang  mencari,   mendapat   dan   setiap   orang  yang

mengetok, baginya pintu dibukakan" (Matius 7: 7-8)
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INTISARI

Sistem  hformasi  Penjualan  dan  Pembelian  Barang  merupakan  suatu  sistem

yang   memberikan   layanan   informasi   yang   berupa   data   trausaks   ipenjualan   dan

pembelian  barang  serta  stok  barang  pada  Kids  Station  Yogyakarta  yang  bergerak

dalan bidang penjualan keperluan ibu hamil, menyusui dan perlengkapan anak,  Saat

ini  pencatatan barang masuk  dan keluar,  transaksi  penjualan dan pengolahan harga

barang dilakukan dengan cara pencatatan di buku. Untuk menghitung transaksi harian

harus dilakukan pula dengan menghitung transaksi pada hari tersebut.

Transaksi pada sistem informasi penjualan yang meliputi pencatatan transaksi

pembelian,  transaksi  penjualan,  hingga  laporan keuangan yang meliputi pemasukan

setiap   hari,   bulan   dan   periode   tertentu.   Sistem   infomasi   ihi   ditujukan   untuk

mengatasi  permasalahan  yang  sering  teljadi  pada  proses  transaksi  dan  pencatatan

keuangan.

Tujuan  penelitian  ini  yaitu  untuk  membangun  sistem  informasi  penjunlan

pada Kids Station Yogyakarta. Metode pengembangan sistem dilakukan dengan cara

waterfall   yaitu:   pengumpulan   data,   analisis,   perancangan,   implementasi   dan  uji

program. Untuk membangun sistem infomasi penjualan dibutuhkan perangkat lunak

Visual Basic 6.0 dan MysQL

Katai K:urrdi.. Sislem lnf ormasi, Visual Basic 6.0

xvii



ABSTRACT

The Information  System  Sales and Purchase ofGoodis a system that provides

infonnation services in the form of sale and purchase of goods transaction data and

stock items on Kids  Station Yogyakarla.  It engaged in the necessitysales of pregnant

women,   nursing   mothers   and   children's   supplies.   This   time,   the   recording   of

incoming and outgoing goods, sales transactions and price processingof goods is done

by recording in the book. To calculate the daily transaction must be done by counting

transactions on that day.

Transactions  on information  systems  salesinclude the recording of purchase

transactions, sales transactions, profit calculations until  financial reports that include

the income and expenditure of operations in every month and a certain period+ This

information system is intended to resolve the frequent pl.oblems in the transaction and

financial recordingprocess.

The  purpose  of this  research  is  to  build  infomation  system  saleson  Kids

Station Yogyakarta.  System development method is done by waterfall  such as data

collection,  analysis,   design,  inplementation  and  test   of  the  program.To  build  a

infoimation system of sales required Visual Basic 6.0 and MysQL Database Server

software.

Ke:y`Nond.. Inf ormation System, Visual Basic 6.0
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