5.1

BAB YV

PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan pengujian dan penelitian pada Dinas Pariwisata Pemuda dan

Olahraga Kabupaten Pacitan dapat diperoleh kesimpulan. Dari kesimpulan tersebut

juga dapat memberikan saran yang bersifat praktisi. Berikut kesimpulan dari hasil

pengujian penelitian sebagai berikut :

1.

Proses produksi multimedia ini melalui 3 tahapan, tahap pertamam
adalah analisa tertulis yang meliputi naskah hingga pembuatan
storyboard. Tahap kedua adalah thap produksi yang dimulai dari
pembuatan karakter animasi 2D, pengambilan gambar (fake video),
hingga tahap bagian film lainnya. Tahap yang terakhir adalah tahapan
pasca produksi yang meliputi compositting, editing, sampai dengan
rendering.

Manajemen proyek multimedia memudahkan pembuatan proses dalam
video ini dari tahap awal sampai akhir.

Dalam perancangan video promosi animasi 2D pengenalan potensi
wisata Kabupaten Pacitan dengan teknik compositing yang
menggabungkan antara Live Shoot dan Animasi 2D.

Proses editing menggunakan Adobe After Effect CS3 dan Adobe

Premiere CC 2018

98



5.

Video promosi compositing animasi 2D pengenalan potensi wisata
Kabupaten Pacitan melalui media Youtube, Facebook, Instagram,
Twitter.

Youtube ditayangkan dengan durasi 5 menit. Dengan format video yang
digunakan adalah H.264 (MP4) dengan kualitas HD 720p, resolusi

1280x720.

5.2 Saran

Beberapa hal untuk mengembangkan penelitian selanjutnya, antara lain:

1.

Untuk penelitian berikutnya, perancangan video promosi animasi 2D
pengenalan potensi wisata Kabupaten Pacitan diharapkan menerapkan
animasi 3D dalam video yang ditampilkan dan mengambil objek objek
wisata yang potensial lainnya yang ada di Kabupaten Pacitan.

Usahakan untuk menggunakan alat perekam video yang mempunyai
kualitas baik minimal HD 720, untuk menghasilkan video dengan
kualitas yang baik HD. Akan lebih baik, bila kedepannya dalam
mengembangkana video promosi ini menggunakan drone. Agar lebih
menarik dalam hasil tampilan gambar dan mencakup angle yang lebih

luas dengan sisi mata elang (citra udara).

Dengan adanya teknologi visual efek yang terus berkembang sehingga

memungkinkan banyak dibutuhkan solusi-solusi animasi visual efek yang lebih

baik



