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PENIATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan karya

saya sendiri (ASLI) dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pemah diajukan

oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di  suatu iustitusi  pendidikan tinggi

manapun,  dan  sepanjang  pengetahuan  saya juga  tidak  terdapat  karya  atau  pendapat

yang pemch ditulis  dan/atau diterbitkan  oleh  orang  lain,  kecuali yang  secara tertulis

diacu dalam naskah ihi dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala sesuntu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibunt adalah menjadi

tanggung jawab saya pribadi.
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INTISARI

Pendidikan anck usia dini  adalali jenjang pendidikan dasar yang

merupakan suatu upaya pembinaan yang ditujukan untuk anak usia dua

tahun   sampai   dengan   usia   enam   tahun,    yang   dilakukan   melalui

pemberian  pendidikan  untuk  membantu  pertumbuhan,  perkembangan

jasmani   dan  rohani   agar  anak  memiliki   kesiapan   dalam   memasuki

pendidikan  lebih  lanjut.   Pemberian  pendidikan  diselenggarakan  pada

jdr" f iormal , nonif ;ormal dan inf ormal.

Pada  penelitian   iri   akan  membuat   aplikasi   edukasi   berbasis

mobl./e  atau  cz#droz.d.   Dalam  membuat  aplikasi  ini,   diperlukan  suatu

observasi  atau  pengamatan  secara  langsung  untuk  mengetchui  sejauh

mana  anak-anak  menerima  materi  yang  diberikan  oleh  guru  di  dalarn

kelas  dan  hambatan-hambatan  apa  saja  yang  mempengaruhi  kosentrasi

anak  dalam  memaliami  materi.  Agar  aplikasi  dapat  sesuai  dengan  apa

yang dibutuhkan.

Hasil   dari   penelitian   tersebut   menghasilkan   aplikasi   edukasi,

sebagai sarana untuk menunjang minat belajar anak diluar sekolah, yaitu

diruniah.  Agar  anak  tidak  tertinggal  materi  yang  diberikan  oleh  guru

dikelas. Dan materi dapat cepat diterima oleh anak.

Kata Kunci: Media Pembelajarap Mengenal HurLif dan Angka, Mobile

Android
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ABSTRACT

Early childhood education is a level Of basic  education which is

an ed:ucational effort aimed at children aged two years to six years, which

is carried out through the provision of education to help growth, physical

and spiritual development so that childre]'i have readlness to ertler further

education.Education   is   provided   on   the   tracoformal.   norformaland

inf;ormal.

This  research will  make  mobile  or  smartphone  based  education

applications.In making this applicatlon, observation or direct observation

is neededto fiind out how f;ar the children receive the material given by the

teacher in the classroomand what obstacles affect children's coneeutration

in the problem.So that the application can match what is needed.

Results Of research prodrces educatlonal applications,as a means

to support the children's interest in learning outside Of school, at home.So

that  children  do  not   miss  the  material  given  by  the  teacher   in  the

classroorrLAnd material can be quickly accepted by children.

Kapr"Iords ..Leaning Mbdia, Imers and Nwhers, Mollile Android


