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PE~ATAAN
Saya yang bertandrtangan dibawah iri menyatakan bahwa, skripsi ini merapakan
karya  saya  sendiri  (ASLD,  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdrpat karya  yang
pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu
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lain,  kecuali yang secara tertulis  diacu dalam mskah iri  den  disebutkan  dalam
dafar pustcka.
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menj adi tanggung j awal) saya pribadi.
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MOTTO

Kamu tidck hanis menjadi (orang) hebat untuk memulal, tetapi kamu harus

memulai untuk menjadi (orang) hebat.

Zig Ziglar

Jangan menunda-nunda pekeriaan yang kamu bisa lakukan hari ini.

Benj amin Franklin

Dari begitu banyck salabat, dan tak menemukan schatat yang lebih balk daripada

menjaga lidah. Aku memikirican tentang semua pakalan, tetapi tidck menemukan

pakaian yang lebih baik daripada takwa.  Aku merenun8kan tentang segala jeris

amal baik, naniun tidck mendapatkan yang lebih balk daripada memberi nasihat

baik. Aku mencari segala bent`ik rezeki, tapi tidck menemukan rezeki yang lebih

baik deripada sabar.

Umar Bin Khattab

Bila kita mencari uang, kita akan dipaksa mengupayakan pelayanan yang terbaik.

Tetapi jika  kita  mengutamakan  pelayanan  yang  baik,  maka  kitalah  yang  akan

dicari uang.

Mario Teguh



pERSEveAHAN

Puji  Syukur kapada Allah  SWT  atas  segala limpahan rahmat dan ridho-

Nya  yang  telah  memberikan  kesehatan,  kelancaran,  dan  kekuatan.  Atas  segala

karunia   serta   kemudahan   yang   Engkau   berikan   akhimya   skripsi   ini   dapat

terselesalkan.

Kupersembalikan skripsi ini kepada orangrorang yang sangat berarti dalam

proses pembuatan skripsi ini.

I.  Ayah  (Drs.  Agus  Sukaryanto)  den  Bunda  (Ir.  Soetji  Hemaeni)  yang

selalu  memberikan  doa  dan  ka§ih  sayang,  serta  tak  henti-hentinya

memberikan  dukungan  dan  semangat  moral,  spiritual  serta  material

yang  tak  temilai  harganya.  Tak  lupa  adik  tersayang  Or.  Ramadhan

Naufal Adhani) yang sedang semangat kulial.

2.   Komunitas   Peduli   Anck   Difabel   "Give   Your   Hearf'   yang   telal

memberihan izin penelitian, sehingga dapat terselesaikannya skripsi ini.

Tak  lupa  kepada  Urfa  Tabtila  selaku /oef»der  komunitas  yang  telah

mendukung skripsi saya.

3.  Dosen  Pembimbing  yang  sangat  baik  dan  keren  sekali  Bapak  Ague

Purwanto,  M.Kom  yang  telah  bersedia  meluangkan  waktunya  untuk

memberikan    pengarahan,    saran,    semangat    dan    motivasi    untuk

menyelesaikan skripsi ini.

4. Teman-teman kelas  15.S 1 SI.06 yang selalu menemani keseharian saya

selana 3 tahun berkuliah di Universitas Amikom Yogyakarta.
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KATA PENGANTAR

Assalamualalkum Wr. Wb.

Alhanidulillch Puji dan Syukur penulis panjatlran kepada Allah SWT yang

telah memberikan rahmat, kekuatan, karunia dan hidayah-Nya, sehingga penulis

dapat   menyelesaikan   skripsi   ini   dengan  judul   "PERANCANGAN   VIDEO

ANIMASI PENGENALAN KOMUNITAS  PEDULI ANAK DIFABEL  `GIVE

YOUR  IHART'   RENGGUNAKAN  TEKNIK  MOTION  GRAPHIC"  dapat

terselesalkan dengan balk. Skripsi ini merupakan syarat utama bari penulis untuk

menyelesaikan   program   studi   Strata-I   di   Universitas   Amikom   Yogyakarta

program studi Sistem Infomasi Fakultas Ilmu Komputer.

Pada kesempatan ini penulis menyanpalkan rasa hormat dan terima kasih

kapnda :

I. Bapak Prof. Dr. M.  Suyanto, M.M selaku Rektor Universitas Amikom

Yogyckarta

2.  Ibu Krisnawati,  S.Si, M.T selaku Dekan Fakultas nmu Komputer dan

Ketua Jurusan Sistem Infomasi Universitas Amikom Yogyakarta

3.  Bapak  Ague  Purwanto,  M.Kom  selaku  Dosen  Pembimbing,  berkat

bimbingan serta arahan beliau sehingga skripsi  ini dapat terselesaikan

dengan hasil yang terbaik.

4.  Urfa  Tabtila  selaku  Focf%der  Komunitas  Peduli  Anak  Difabel  "Give

Your  Heart"  yang  telah  meluangkan  waktunya  untuk  memberikan

archan dan saran.
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5.  Semua  keluarga besar penulis,  terutana Ayah  dan  Bundr  yang tidak

pemah lelal membedhan dukungan, motivasi, dan doa kapada penulis.

6.  Semua  teman-teman  penulis,  te"tama  teman  kuliali  yang  membantu

memberikan kritik dan saran kepada penulis.

Penulis  menyadari  bahwa  pembuatan  skripsi  ini  masih  banyck  sekali

kekurangan dan kelemahannya. 0leh karena itu selalu membuha diri untuk hitik

dan  saran  yang  membanglm  dari  pembaca,  untuk  menambah  kesempumaan

skripsi ini.  Semoga skripsi  ihi bermanfaat bagi semua pihak yang membacanya.

Terima Kasih.

Wassalamualaikum Wr. Wb.

Yogyakarta, 28 November 2018

Penulis
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INTISARI

Penyampalan  informasi  di  zaman  ini  sudah  bisa  dilakukan  di  banyak

media. Media audio visLial adalah media yang paling banyak digunakan saat ini,

karena  dinilai  lebih  bisa  menyampaikan  informasi  secara  utuh  dengan  adanya

audio  dan  visual  secara bersanaan.  PenggLmaan  teknik  mofz.o»  grtzpfez.c  adalah

salah satu cara untuk membuat media audio visual.

Sebuch  komunitas   sosial  tentu   perlu  memperkenalkan   komuhitasnya

kapada masyarakat,  agar  bisa  mendapatkan  dukungan  dari  khalayck  ramal  dan

juga  dapat  menarik  partisipan  untuk  ikut  serta  dalam  komunitas.  Komunitas

peduli  anak  difabel  "Give  Your Heart"  adalch  wadah  untuk  generasi  muda  di

Yogyakarta untuk dapat menyalurkan kepeduliannya terhadap anak difabel. Tidak

banyck  generasi  muda  yang  tahu  bahwa  membangun  interaksi  antara  orang

nomal dengan orang difabel adalah gerakan yang dipebuangkan oleh komunitas

ini, sehingga mereka hanya menganggap bahwa komunitas ini seperti komunitas

lai-ya.

Berdasarkan uraian  diatas maka penulis  ingin merancang video  animasi

untuk   memperkenalkan   komunitas  peduli   anak   difhoel   "Give   Your   Heart"

menggunakan teknik mod.o» grtzpAz.c.

Kata Kunci: Video, Animasi, Mob.o# GropAz.c, Komunitas Peduli Anak Difabel.
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ABSTRACT

The delivery Of information in this era can be done in many media. Audio-

visual  media is  the  most widely used  media today,  because it  can be  assessed

more able to convey iniformation in full with the audio arid visual sinultaneously`

The use Of motion graphics techniques is one way to create audio visual media.

A social community would need to introduce themseives to the public, in

order  to  gain  sxpport  from  the  public  and  also  to  attract  participants  to

participate in the community. The caring community Of children with disahilities

"Give Your Heart"  is  a place for young generation in Yogyckarta to be able to

chamel their concerm for children with disabilities. Not marry young generation

lanow that making interactions between normal people and people with disabilities

is the goal Of this community, so they just assume that this coTnmunity is hike any

other community.

Based on the description above, the authors want to design an ar.imated

video to introduce  a caring community Of children with disabilities  "Give Your

Heart" using motion graphics teclwiques.

Keyword..  Video,  Animation,  Motion  Graphie.  Caring  Comm:urlity  Of Children

with Disabilities.
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