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MOTTO

Kamu tidak harus menjadi (orang) hebat untuk memulai, tetapi kamu harus
memulai untuk menjadi (orang) hebat.

Zig Ziglar

Jangan menunda-nunda pekerjaan yang kamu bisa lakukan hari ini.

Benjamin Franklin

Dari begitu banyak sahabat, dan tak menemukan sahabat yang lebih baik daripada
menjaga lidah. Aku memikirkan tentang semua pakaian, tetapi tidak menemukan
pakaian yang lebih baik daripada takwa. Aku merenungkan tentang segala jenis
amal baik, namun tidak mendapatkan yang lebih baik daripada memberi nasihat
baik. Aku mencari segala bentuk rezeki, tapi tidak menemukan rezeki yang lebih
baik daripada sabar.

Umar Bin Khattab

Bila kita mencari uang, kita akan dipaksa mengupayakan pelayanan yang terbaik.
Tetapi jika kita mengutamakan pelayanan yang baik, maka kitalah yang akan
dicari uang.

Mario Teguh
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INTISARI

Penyampaian informasi di zaman ini sudah bisa dilakukan di banyak
media. Media audio visual adalah media yang paling banyak digunakan saat ini,
karena dinilai lebih bisa menyampaikan informasi secara utuh dengan adanya
audio dan visual secara bersamaan. Penggunaan teknik motion graphic adalah

salah satu cara untuk membuat media audio visual.

Sebuah komunitas sosial tentu perlu memperkenalkan komunitasnya
kepada masyarakat, agar bisa mendapatkan dukungan dari khalayak ramai dan
juga dapat menarik partisipan untuk ikut serta dalam komunitas. Komunitas
peduli anak difabel "Give Your Heart" adalah wadah untuk generasi muda di
Yogyakarta untuk dapat menyalurkan kepeduliannya terhadap anak difabel. Tidak
banyak generasi muda yang tahu bahwa membangun interaksi antara orang
normal dengan orang difabel adalah gerakan yang diperjuangkan oleh komunitas
ini, sehingga mereka hanya menganggap bahwa komunitas ini seperti komunitas

lainnya.

Berdasarkan uraian diatas maka penulis ingin merancang video animasi
untuk memperkenalkan komunitas peduli anak difabel "Give Your Heart"

menggunakan teknik motion graphic.

Kata Kunci: Video, Animasi, Motion Graphic, Komunitas Peduli Anak Difabel.

xvii




ABSTRACT

The delivery of information in this era can be done in many media. Audio-
visual media is the most widely used media today, because it can be assessed
more able to convey information in full with the audio and visual simultaneously.

The use of motion graphics techniques is one way to create audio visual media.

A social community would need to introduce themselves to the public, in
order to gain support from the public and also to attract participants to
participate in the community. The caring community of children with disabilities
"Give Your Heart" is a place for young generation in Yogyakarta to be able to
channel their concern for children with disabilities. Not many young generation
know that making interactions between normal people and people with disabilities
is the goal of this community, so they just assume that this community is like any

other community.

Based on the description above, the authors want to design an animated
video to introduce a caring community of children with disabilities "Give Your

Heart" using motion graphics techniques.

Keyword: Video, Animation, Motion Graphic, Caring Community of Children

with Disabilities.
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