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INTISARI

Multimedia merupakan kombinasi dari paling sedikit dua media input atau
output dari data. Media ini dapat berupa audio(suara), animasi, video, teks, grafik,
dan gambar (Turban dkk, 2002). Sedangkan menurut James A. Senn (1998:343),
multimedia terbagi dalam beberapa elemen yaitu, teks, images, audio, video,
animation, virtual reality.

Candi Plaosan terletak di Desa Bugisan, Kecamatan Prambanan, Kabupaten
Klaten, kira-kira 1,5 km ke arah timur dari Candi Sewu. Candi ini merupakan
sebuah kompleks bangunan kuno yang terbagi menjadi dua, yaitu kompleks Candi
Plaosan Lor (lor dalam bahasa Jawa berarti utara) dan kompleks Candi Plaosan
Kidul (kidul dalam bahasa Jawa berarti selatan). Candi Plaosan yang merupakan
candi Buddha ini oleh para ahli diperkirakan dibangun pada masa pemerintahan
Rakai Pikatan dari Kerajaan Mataram Hindu, yaitu pada awal abad ke-9 M.

Hasil dari perancangan ini adalah sebuah video profil yang diharapkan
dapat membantu pihak Balai Pelestarian Cagar Budaya Jawa Tengah Dalam
menyampaikan informasi mengenai Candi Plaosan kepada masyarakat umum.

Kata Kunci: Multimedia, Candi Plaosan
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ABSTRACT

Multimedia is a combination of at least two media input or output of data.
This media can be either audio (voice), animation, video, text, graphics, and
images (Turban et al, 2002). Whereas according to James A. Senn (1998: 343),
multimedia is divided into several elements, namely, text, images, audio, video,
animation, virtual reality.

Plaosan Temple is located in Bugisan Village, Prambanan Subdistrict,
Klaten Regency, approximately 1.5 kin to the southeast of Sewu Temple. This
temple is an ancient building complex which is divided into two, namely the
complex of Plaosan Lor Temple (lor in Javanese means north) and the complex
Plaosan Kidul Temple (kidul in Javanese means South). Plaosan T emple which is
this Buddhist temple by experts probably built during the reign of Rakai Pikatan
Jrom the Hindu Kingdom of Mataram, namely at the beginning of the 9th century
Ad.

The results of this design are a profile videos that is expected to help the
Central Java Cultural Heritage Preservation Agency in conveying information
about Plaosan Temple to the general public.

Keyword: Multimedia, Plaosan Temple
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