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¢bnu QAYY" AI Jauziyyah)
Jangan membandingkan dirimu dengan siapapun di duhia ihi. Kalau kau

melakuhanya, sana saja dengan menghina dirimu sendiri.

(Bill Gates)

If opportunity does not come to you, then create it.

¢enulis)

V|
AMIKOM      I

RESoU,RCE CENTE,r
YOG\'AKARTA      ,





KATA PENGANTAR

Assalam:ualaikum Wr. Wb.

Puji dan syukur penulis persembahkan untuk Allah SWT yang telah

memberikan rahmat, hidayah dan kckuatan sehingga penulis dapat menyelesaikan

skripsi ini sesuni dengan waktu yang diinginkan penulis. Tidck lupa sholawat dan

salam penulis haturkan padajunjungan umat yaltu Nabi besar Muhammad SAW,

yang telah menyebarkan agama Islam sehingga penulis dan selunin unat Islam

dapat merasakan indahnya Islam.

Skripsi ini disusun sebagal salah satu syarat kelulusan bagi setiap

mahasiswa Universitas AMKOM Yogyakarta. Selaln itu juga merupakan suatu

bukti bahwa mahasiswa telah menyelesaikan kuliahjenjang program Strata-1 dan

untuk memperoleh gelar Sad ana Komputer.

Dengan selesalnya skripsi ini, maka penulis tidak lupa mengucapkan

terima kasih kepada:

1.   Bapak Prof.  Dr.  M.  Suyanto,  MM  Selaku Rektor Universil:as ANIKOM

Yogyakarta.

2.   Krisnawati, S.Si, M.T.  selaku Dekan Fckultas Ilmu Komputer Universitas

AMIKOM Yogyakarta.

3.   Mardhlya Hayaty, ST, M.Kom. yang telah membimbing dan memberikan

sarannya kepada peneliti dalam penyusunan skripsi.

4.   Bapak dan Ibu Dosen Universitas Amikom Yogyakarta yang telah banyak

memberikan ilmunya selama peneliti kuliah.

5.    Semua keluarga besar peneliti terutama untuk kedua orang tua yang selalu

mendukung, memberikan doa dan memberikan semangat kepada peneliti.

6.    Semun teman-teman yang telch memberikan semangat sehingga Skripsi ihi

berhasil penel iti selesaikan.

Peneliti tentunya menyadari bchwa pembtratan skripsi ini masih banyak

kekLirangan dan kelemahannya. 0leh karena itu peneliti berharap kepada

viii

•\

I             1\,

\\



lx













DAFTAR GAMIIAR

Gambar 2.1  Siklus Informasi

Gambar 3. I Flowchart Sistem

Gambar 3.2 Context Diagram

Gambar 3.3DFD Level 1

Gambar 3.4 DFD Level 2 Q'roses 1)

Gambar 3.5 DFD Level 2 (Proses 2)

Gambar 3.6 DFD Level 2 (Proses 3)

Gambar 3.7 DFD Level 2 Q'roses 4)

Ganbar 3. 8 DFD Level 2 (Proses 5)

Gambar 3.9 DFD Level 2 ¢roses 6)

Gambar 3.10 DFD Level 2 (Proses 7)

Gambar 3. I I DFD Level 2 Q'roses 8)

Gambar 3.12 DFD Level 2 Q'roses 9)

Gambar 3.13 Keterangan ERD

Gambar 3.14Pembuntan Endty Relational Diagram ERD

Gambar 3.15Stniktur Tabel

Gambar3.16RancanganMetaDeskripsi

Gambar3.17RancanganMetaKeyword

Gambar 3 . 18Rancangan Optimalisasi Gambar Website

Gambar 3.19Rancangan Internal Link Website

Gainbar 3.20Rancangan Sharing Sosmed

cambar3.21StrukturHalamanUtamaJanjeblesYogyakata

Gambar 3 .22Rancangan Halaman Home

Gambar 3. 23Rancangan Halaman Katalog

Gambar 3. 24Struktur Halaman Utama Admin

cambar 3.25 Rancangan Halaman Login Admin

Gambar 3.26 Rancangan Halaman Admin Home

Gambar 4.1 Database

Gambar 4.2Struktur Tabel Admin

Gambar 4,3Struktur Tabel Barang

XV





ABSTRAK

Perkembangan  teknologi   informasi  berkembang  pesat,   di   hampir  semun

bidang    yang    memacu    perkembangan    ekonomi    kreatif   di    duhia    bisnis

menggunakan dunia teknologi diyakini manpu memenuhi kepunsan dalam duula

bishis.

Dengan kemajuan teknologi  informasi kini mampu mendorong industri

kreatif untuk  menciptakan  inovasi  ban  untuk  membantu  orang  mendapatkan

infomasi secara cepat dan akurat.Toko JANJEBLES adalah toko yang bergerak

di bidang pemasarap kaos dan batik. Dalan memasarkan dan menjuel produknya,

JANIEBLES  masih belum maksimal  dalam memasarkan produknya.  Ini karena

produk JANJEBLES masih kurang dikenal masyarakat.

Untuk mengatasi masalah ihi adalch dengan membangun sistem berbasis

online   untuk   promosi   dan   menin8katkan   penjualan   produk   di   toko-toko.

JANJEBLES  dapat bekeba  secara  optimal  dan dapat  memfasilitasi  masyarakat

dalam memperoleh informasi.

Kata Kunci :  Wreds!.fe, Penjualan,kaos.
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ABSTRACT

The   development   Of  irfbrmation  technology   is   growing  rapidly,   in

almost  all fields  that  spur  the development  Of creative  economy  in the  business

world using the world Of technology is believed to be able to meet satisfaction in

the business world.

With the adrancemem Of irif;ormation techaologey now able to encourage

creative  industries  to  create  new  imovations  to  help  people  get  irfermation

quickly and accurately.JANJEBLES shop is a store that is engaged in marketing,

t-shirts and batik`  In marketing and selling its products, JANJEBLES is still not

maximal in marketing its products. This is because JANJEBLES products are still

less well hewn to the public.

To   overcome   this   problem   is   to  build  an  online-based  system  fior

promotion and increase product sales in stores. JANJEBLES can work optimally

and can facilitate the corrmunity in obtaining information..

Keywords: Online, System, Inf ormation, Janjebes.
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