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INTISARI

Pendidikan merupakan hak dan kewajiban seluruh warga negara yang
diharapkan nantinya dapat bermanfaat bagi kehidupan. Salah satu contohnya
adalah materi dasar pengetahuan alam semesta. Saat ini media pembelajaran yang
digunakan masih bergantung dengan textbook walaupun beberapa sudah ada yang
beralih ke e-hook.

Teknologi dalam pembelajaran telah mengubah wajah pembelajaran yang
berbeda dengan proses pembelajaran tradisional yang ditandai dengan interaksi
tatap muka antara guru dan siswa baik di kelas maupun di luar kelas sehingga
teknologi dalam pembelajaran diartikan sebagai media untuk mendistribusikan
pesan yang lebih baik.

Dengan adanya media pembelajaran ini diharapkan dapat membantu
pengajar untuk bisa membuat pembelajaran secara kreatif sehingga proses
pembelajaran dapat menjadi inovatif, menarik, lebih interaktif, lebih efektif, yang
akhirnya diharapkan akan meningkatkan kualitas sikap, minat dan proses belajar
mengajar yang terjadi di dalam kelas maupun di luar kelas.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Alam Semesta, Teknologi, ¢-book
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ABSTRACT

Education is the right and obligation of all citizens who are expected to be
useful for life. One example is the basic material of knowledge of the universe.
Currently the learning media used is still dependent on the textbook even though
some have changed to e-book.

Technology in learning has changed the face of learning which is different
from the traditional learning process characterized by face-to-fuce interaction
between teachers and students both in rhe g vom and outside the classroom so

ium to distribute the message
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