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PERNIATAAN
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diajukanoranglainuntukmemperolehgelarakndemisdisuaniinstitusipendidikan

tingct manapun. dan sepapjang pengctahuan saya juga tidak terdaprt karya atau

pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitltan oleh orang lain.  kecuali yang

seeara tertulis diacu dalam naskah ini dan diseb`Itkan dalam dafter pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan mskah dan karya yang telah dibuat adalah

menjadi tanggungj awab saya pribadi.

Ridy Andian

NIM 14.12.8147

YOGYAKAPT`
RCECENTER



MOTTO

"You can be anything you want to be, just turn yourself into anything you think

that you could ever be."

-Freddie Mercury

"You never know how strong you are until being strong is the only choice you

have."

-Bob Marley

"Don't thinking too mush. just do it and keep it consistently"
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rmsARI
Plafa  Ice  Buble  Jogja  adalah  usaha  yang  bergerak  dibidang     kuliner

khususnya  pada produk minuman kermsan yang mermwarkan rasa minunan yang
segrr   dengan   berbagai   varian   rasa   seperti   coklat,taro,cappueeino   dll.   Yang
membedakan Plafa Ice Buble ini dengan produk minuman lainnya adalah adanya
tanbahan jelly didalamnya. Dalam mempromosikan produknya Plafa Ice Buble
Jogja hanya menggunckan foto dan ganhar melalui media sosial lnstagran.

Pace   mempromosikan   produknya   Plafa   Ice   Buble   Jogia   mengrlami
beberapa permasalahan,  yaitu kLrmg  lunsnya  cakupan  promosi  yang dilakukan
senahanyamenggunakanfotoataupungrmbarsebagaialatuntukmempromosikan
produk Plafa Ice Buble Jogja . Dari hal tersebut, penulis mengusulkan membuat
sebunh video iklan dengan penggabungan telmik live shoot dan green screen.

Dari  union diatas,  penulis menganctcat sebuah judul "Pembuatan Video
man Plafa Ice Buble Joria dengan Teknik Live Shot dan Green Screen" yang tidak
hanya  akan  ditayangkan  pada  media  sosial  instagram  saja,tetapi juga  RBTV.
Dengan  adanya  iklan tersebut  diharaphan  dapat  memberikan  informasi  kepada
calon konsumen dan memperluas pemasaran Plafa Ice Buble Jogja.

Kata Kunci: Video Iklan. promosi, Jfre Shoof, Green fereen

•--., +.-i
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ABSTRACT

PIofa  Ice  Buble  Jbgja  is  a  business  engaged  in edinary,  especially  in
packnged beverage products that qffier a taste Of fresh drinks with various flavors
such as chocolate, taro, cappuccino etc. What makes Plq|;a Ice Buble diffierenl is
the additioin Of jelly in il. Im promoting its products Plqfa Ice Ruble hgja only uses
photos and images thTongh lnstagram.

Ir.  promoting  its  products  Plqfia  Ice  Buble  Jbgia  experienced  several
problems, nanely the lack Of broad cofverage Of promotions carried out and only
using photos or drawings as a tool to promote Plqfia Ice Buble Jogja's products.
Authorproposestomakeavideoadvertisemontbycombiningliveshootandmotion
greensaeentechTtiques.

From the description above, the andhor raised a title "Mdking Ads Video on
Plrfe Ice Btlble Jogia with Live Shoot and Green Sereen Techniques" which will
not  only  be  broadeast  on  lmstagran  but  also  RBTV.  The  existence  Of these
adverdsemertts  is  expected  to  be  able  to  provide  lrfemunton  to  prospective
consunersandexpandtkemdetingOfPlqfialceBubleJogja.

Keywords : Video Advertising, Promotion, Live Shoot, Green Screen

xvil


