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INTISARI

Gubug Ngemil merupakan cafe yang didirikan pada awal tahun 2017, usaha
ini bergerak pada bidang food and baverage. Untuk itu, cafe Gubug Ngemil
membutuhkan sebuah media untuk menyampaikan informasi dan juga promosi.
Media yang digunakan cafe Gubug Ngemil saat ini adalah sebaran brosur, poster dan
juga feed instagram. Selain itu cafe Gubug Ngemil ini belum memiliki promosi pada

bidang animasi motion graphic.

Pembuatan Video promosi berbasis animasi motion graphic ini menjadi solusi
untuk cafe Gubug Ngemil. Karena keefektifan dan Juga baiknya motion graphic

sebagai wadah informasi yang persuasif dan menarik.

Melalui video promosi ini diharapkan dapat menigkatkan citra perusahaan
pada calon pelangan. Disamping itu adanya video promosi ini Juga membantu cafe

Gubug Ngemil untuk menarik pelanggan lebih banyak.
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ABSTRACT

Snacking is a hut cafe that was founded at the beginning of the year 2017, the
business is moving in the field of food and baverage. 1o that end, cafe fFood Snacking
need a medium to convey information and also_promotion. Media used cafe Huts
Snacking is currently the distribution of broéhures, posters and also feeds instagram.
In addition this Snacking Hut cafe has not had a promotion in the field of animated

motion graphic.

The making of promotional Video-based animation of motion graphic is
becoming the solution for cafe Food Snacking. Because of the effectiveness and also

good motion graphic as a persuasive and interesting information.

Through a promotion video is expected to improve the company's image on
the prospective subseriber. In addition, the existence of this promotional video also

helped local people Snacking cafe to atiract more customers.
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