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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah rii menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat  karya  yang

:nesT:hsfd;:]n¥3:k£[etTn:gTnmgafaaFun#ns:::n:::[ephen%ee[££kna€:;a]sju:[a:rdaf
terdapat karya atau pendapat yang p¢mah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain,  kecunli  yang  secara  tertulis  didcu  dalam  naskah  ini  dan  disebutkan  dalam
daftar pustaka.                                             t

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan haskah  dan  karya  yang  telah  dibuat  adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi. :

Yogyakarta, 28  Februnri 2019

Irvan Cahyo Kumiawan

NIM.14.12.8122



MOTTO

"Sesungguhnya Allah mengubah keadaan suatu kaum sebelum mereka mengubah

keadaan diri mereka sendiri"

(Q.S. Arro'du  :  11)

"Indonesia tak tersusun dari batas peta, tapi gerak dan peran besar kaum muda"

(Najwa Shihab)

"Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang tidak menyadari betapa

dekatnya mereka dengan lteberhasilan saat mereka menyerah"
I

(Thomas Alva Edison)

"Melangkah dan hadapilah, Allah memberikan cobaan/ujian sesuai dengan

kemampuan'setiaphamba-Nya"



PERSEMBAHAN

•:.   Rasa  syukur  yang  besar  saya  ucapkan  kepada  Allah  SWT  yang  telah

melimpahkan rahmat-Nya dah dengan petunjuk-Nya  sehingga saya dapat

menyelesaikan segala urusan saya.
I•:.   Kepada  Bapak dan  Ibu saya,  yang senantiasa memberikan dukungan dan

dorongan berupa do'a, restu, +asih sayang yang tak terhingga dan tak akan

ada batasanya dimana tak kan mampu untuk membalas  semua yang telah

diberikan kepada saya.              I

•:.   Terimakasih   kepada   seluruh   keluarga   saya   yang   selalu   memberikan

semangat  dan  motivasi  untuk  tetap  melangkah  maju  menggapai  impian

Saya.

•:.   Bapak  Akhmad  Dahlan,  M.kom,  yang  dengan  sabar  membimbing  saya

dalam menyusun skripsi hingga selesai.

•:.   Teman-teman  terbaik  saya  yang  mensupport dan mendukung saya  dalam

proses pembuatan aplikasi pada skripsi ini.
•:.   Teman-teman   kelas   S106   (SINEM)   yang   selama   ini   selalu   beriuang

bersama melawan rasa kantuk !dan malas dalam menjalankan tugas penting

kehidupan kuliah.
I

•:.   Eivyn Koes Fioneilla yang mengajariku menyingkapi proses hidup dengan

kesabaran yang selalu mendukungku.

•:.   Terimakasih  kepada  masa  lalu,  yang  tanpanya  saya  tidak  akan  pemah

berada di masa kini.



KATA P NGANTAR

Puji  syukur kehadirat Allall  Sh

`i',I::,:Nya,   sehingga   penulis   dapat   mer

atas  limpchan  Rahmat  dan  Karunia-

ungkan   skripsi   dengan   judul:   Sistem

Informasi   Lokasi   Kuliner  Foodelicichs   Berbasis   Aplikasi   Mobile.   Ini   untck

memenuhi salali satu syarat menyelesalkan studi serta dalam rangka memperoleh

ulgelar   Saljana  Pendidikan   Strata   Sa pada  Program  Studi   Sistein  Infomasi

FakultasllmuKomputeruniversitasArikomYogyakarta

setulus-tulusnya  kepada  Ayahanda

dan Ibunda yang kusayangi Minti Hari#::d:
Penghargaan  dan  terima  kasih

tercinta Caliyo Condro Susilo, S.T,

S.E yang telah mencurahkan segenap cinta dan kasih sayang serta perhatian moril

maupun  materil.  Semoga  Allali  SW

Karunia  dan  keberkahan  di  dunia

diberikan kepada penulis.

lalu  melimpahkan  Rahmat,  Kesehatan,

di  akhirat  atas  budi  baik  yang  telah

Dengan    selesalnya    skripsi    [ri,    penulis    tidak    lupa    mengucapkan

terimakasih kepada :

1.   Bapak  Prof.  Dr.  M.  Suyanto,  lyM  selahi  rector  Universitas  AMIKOM

Yogyakarta                                      I

2.IbuKrisnawati,S.SiMTselak`ldekanFakultasllmuKomputerdanketua

progamstudisistemlnfomasiLniversitas AMIKOM Yogyakarta.

3.   Bapak Akhmad Dahlan,  M.Kch  selaku Dosen Pembimbing skripsi yang

4tBe:=ckbandyanck:=b::sbeL:gspinaiLL:e:lan::fye:eiaLkKan;TwP#nLawatl
Universitas   AMIKOM   Yogy*ata   yang   telali   memberikan   ilmunya

selana penulis mengikuti perku|iahan.
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5.   Keluarga  dan  teman-teman  yang  telah  banyak  memberikan pengalanan,

motivasi,bantuandandukunga+.

Akhir  kata  penulis  menyadari  bahwa  dalan  penulisan  skripsi  ini  masih

jauh dari kesempumaan.  Karena itu, penulis memohon saran dan kritik yang

sifatnya membangun demi kesemp`Jmaannya dan semoga bemanfaat bagi kita

semua. iniin

Yogyakarta, 24 Agustus 2018

=:--:.--i.-
Irvan Cahyo Kuniawan
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INTISARI

Indonesia memiliki kekayaan kuliner yang berlimpah, tetapi masyarakat Indonesia

khususnya  Yogyakarta  tetap  tidak  menutup  diri  untuk  menerima  makanan  dari

luar negeri. Gaya hidup masyarakat Yogyakarta mulai berkembang seiring dengan

semakin banyaknya tempat kuliner yang menyediakan menu asing dengan harga

yang   bervariasi.   Bagi   Mahasiswa   baru   yang   berada   di   sekitar   kampus   di

Yogyaarta  masih  sulit untuk menemukan makanan yang  sesuai  selera dan harga

yang selaras dengan kondisi  ekonomi mereka.  Maka dari  itu,  dibutuhkan sebuah

aplikasi sebagai sarana mempermudah pencarian lokasi rumah makan yang berada

di sekitar area kampus temama di Yogyakarta.

Foodelicious memiliki  arti berpetualang hunting makanan.  Aplikasi Foodelicious

merupakan  aplikasi  yang  ditujukan  untuk  memberikan  informasi  lokasi  kuliner

yang menyediakan menu masakan unik yang ditawarkan oleh restoran atau "mah

makan.  Aplikasi  ini juga memberikan  informasi  tentang  deskripsi  lokasi  kuliner

(alamat,  jam  operasional,  dan  hal  uulk  lainnya),  informasi  menu,  harga,  baik

makanan maupun minuman serta panduan peta untuk menuju ke lokasi tersebut.

Metode   pengembangan   aplikasi   yang   digunakan   adalah   UML.   Implementasi

aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Android Studio.

Kata Kunci: Sistem lnformasi, Lokasi, Aplikasi Mobile.



ABSTRACT

Indonesia has a wealth Of culinary abundance, Yogyakarta people still do not shat

down to receive flood from abroad. With the development Of Yogyakarta, more and

n'rore  culinary  places  that provide foreign menus  with ;ow  prices  to  expensive.

Although  the  people  Of Yogyakarta  receive  food  from  abroad  and  even  has

become their lil;estyle trends to eat i;ood prod:ucts abroad but not necessarily how

to eat and the i;orl'n Of presentation Of foreign food is apphed row in Yogyakarta.

There are some edjustments for flood is acceptable, rcnging from the use Of spices

(adapted to the taste  Of the tongue  Of the people  Of Yogyakarta),  to  the way  Of

serving and how to eat.

Foodelicious here has the meaning Of adrentwre har[ing food. The Foodventure

app is an app ained at providing c'ulinary locc[tion inf;ormation that provides a
unique cuisine menu offored by restaurants or restaurants. The app also provides

iriformation on culinry location descriptions  (address.  hours Of operation, and

other unique things), mentt  iriformation, prices, both flood and beverage and map

guide to get lo the location.

Application development method used is UML. Implementation Of this application

is made by using Android Studio.

Keyword: Information System. Location Based. Mobile ALpplication.

XV


