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INTISARI

Indonesia memiliki kekayaan kuliner yang berlimpah, tetapi masyarakat Indonesia
khususnya Yogyakarta tetap tidak menutup diri untuk menerima makanan dari
luar negeri. Gaya hidup masyarakat Yogyakarta mulai berkembang seiring dengan
semakin banyaknya tempat kuliner yang menyediakan menu asing dengan harga
yang bervariasi. Bagi Mahasiswa baru yang berada di sekitar kampus di
Yogyaarta masih sulit untuk menemukan makanan yang sesuai selera dan harga
yang selaras dengan kondisi ekonomi mereka. Maka dari itu, dibutuhkan sebuah
aplikasi sebagai sarana mempermudah pencarian lokasi rumah makan yang berada

di sekitar area kampus ternama di Yogyakarta.

Foodelicious memiliki arti berpetualang hunting makanan. Aplikasi Foodelicious
merupakan aplikasi yang ditujukan untuk memberikan informasi lokasi kuliner
yang menyediakan menu masakan unik yang ditawarkan oleh restoran atau rumah
makan. Aplikasi ini juga memberikan informasi tentang deskripsi lokasi kuliner
(alamat, jam operasional, dan hal unik lainnya), informasi menu, harga, baik

makanan maupun minuman serta panduan peta untuk menuju ke lokasi tersebut.

Metode pengembangan aplikasi yang digunakan adalah UML. Implementasi

aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Android Studio.

Kata Kuneci: Sistem Informasi, Lokasi, Aplikasi Mobile.
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ABSTRACT

Indonesia has a wealth of culinary abundance, Yogyakarta people still do not shut
down to receive food from abroad. With the development of Yogyakarta, more and
more culinary places that provide foreign menus with l&w prices to expensive.
Although the people of Yogyakarta receive food from abroad and even has
become their lifestyle trends to eat food products abroad but not necessarily how
to eat and the form of presentation of foreign food is applied raw in Yogyakarta.
There are some adjustments for food is acceptable, ranging from the use of spices
(adapted to the taste of the tongue of the people of Yogyakarta), to the way of

serving and how to eat.

Foodelicious here has the meaning of adventure hunting food. The Foodventure
app is an app aimed at providing culinary location information that provides a
unique cuisine menu offered by restaurants or restaurants. The app also provides
information on culinary location descriptions (address, hours of operation, and
other unique things), menu information, prices, both food and beverage and map

guide to get to the location.

Application development method used is UML. Implementation of this application
is made by using Android Studio.

Keyword: Information System, Location Based, Mobile Application.
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