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MOTTO

1. Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua.

2. Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah.

. Orang-orang hebat di bidang baru bekerja karena

irebut oleh manusia ialah menundukan dir
butuh uang. Mencintailah b

ikan tak seorang
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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi sangat berguna sekali bagi manusia,
salah satunya yaitu sebagai penyampaian informasi kepada masyarakat umum yang
benar, lengkap dan akurat. Selama ini penyampaian informasi mengenai sejarah
pada Benteng Van Der Wijck masih bel al tempat atau media resmi

seperti website profile, b
Ini tentu

peninggalan

adalah warisan
pengelola

Kata K

Informasi
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ABSTRACT

The development of information technology is very useful for humans, one
of which is as the delivery of information to the general public is correct, complete

and accurate. During this time the delivery of information about the history of the

Van Der Wijck Fortress sti e ja such as website profiles,
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