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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ihi menyatakan bahwa, skripsi iri merupakan
karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ihi  tidak  terdapat  karya  yang
pemah  diajukan  oleh  orang  laln  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu
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terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain,  kecuali  yang  secara  tertulis  diacu  dalaln  naskah  ihi  dan  disebutkan  dalam
daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibunt  adalah
menj adi tanggungi awab saya pribadi.
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1.   Kedua  orang  tua  penulis,   Bapak  Jongga   Lumban  Batu   dan   Ibu
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dengan lancar.

3.   Bapak  dan  Ibu  Dosen  Universitas  Amikom  Yogyakarta  yang  telah

memberikan banyak ilmu yang bemanfaat pada waktu perkuliahan.
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INTISARI

Televisi  memiliki  peran  penting  dalam  penyebaran  infomasi  di  seluruh
kalangan masyarakat.  Televisi  dapat  dikatakan  sebagai  media yang  sangat  efekeif
untuk promosi iklan.  Footluck  Sport   merupakan toko  sepatu di Yogyakarta yang
berdiri sejak  Mei 2016.  Saat ini, promosi dilakuhan melalul media sosial instagram
dan marketplace, namun cakupan promosi masih kurang karena tidak semua orang
menggunakan media sosial.

0leh  karena   itu,   penulis   ingin   mencoba  membunt  iklan  televisi   untuk
mempromosikan  Footluck  Sport  di  Yogyakarta.   Iklan  in  dibuat  dengan  tujuan
memperkenalkan  produk  yang  ditawarkan  Fcotluck  Sport.  Pembuatan  iklan  ini
menggunakan   metode   mo7jo77   gr4pAJc   dengan   menggunckan   so/twore   Adobe
Illustrator dalam membuat objek , Adobe After Effect dalam membuat animasi serta
ed7.J7.ng menggunahan Adobe Premiere Pro.

Penulis mernperoleh data dengan melakukan wawancara dengan pemj lik toko
dan melakukan survei langsung di lokasi penelitian.  Pada akhirnya pembuntan iklan
Footluck Sport dapat membantu mempromosikan produk yang tersedia

Kata Kunci:   mo/7'o7q grapfei.c, ikLan televisi, aninasi, promosi, Footluck Sport
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ABSTRACT

Television   has   an   important   role   in   the   dissemination   Of  inforination
throughout   society.  Television  can  be  said  to  be   a  very  effective  medium  for
advertising  promotion.   Foolluck  Sport  is  a  shoe  store  in  Yogyaharla  that  was
established  in  May  2016.  Currenlly.  promotions  are  carried  oul  lhrough  soclal
media instagran and marketplace. but promotion coverage  is still  lacking because
nol everyone uses social media.

Therefore.  the  author  wants  to  lry  making  a  television  advertisement  to
promote   Footluek  Sport  in  Yogyaharta.  This  ad  was  created  with  the  aim   Of
introducing prodrcts offered by Footluek Sport. Making this advertisement uses the
motion  graphic  method  by  using  Adobe  Illustrator  software  in  creating  objects,
Adobe After Effect in creating an]mations and editing using Adobe Premiere Pro.

The  oulhor  obtained  data  by  conducting  inlerviews  wilh  store  owner  and
conducting  surveys directly  at  the  research location.  1n  the  end,  making  Foolluek
Sport ad can help promote available product.

Keyword: motion graphic, television adrertisement, animation, promotion, Footluck
Sport
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