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INTISARI

MI Sullamul Huda puncel adalah sekolah dasar yang beralamatkan di Desa
Puncel RT 07/RW 02, Dukuhseti, Pati, Jawa Tengah dimana mengajarkan ilmu
agama islam didalamnya. Namun dalam proses belajar mengajar masih
menggunakan sistem satu arah, sehingga hasil yang didapat tidak maksimal.
Misalnya dalam pelajaran Bahasa Arab, dimana para murid mengalami kesulitan
memahami penjelasan dari guru.

Media pembelajaran akan digunakan untuk kegiatan belajar mengajar ,
dimana siswa dapat berinteraksi secara lansung dan guru lebih mudah dalam
memberikan materi dengan ilustrasi multimedia.

Hasil penelitian ini adalah Media Pembelajaran Bahasa Arab untuk siswa
kelas V MI Sullamul Huda Puncel.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Bahasa Arab, MI Sullamul Huda Puncel.

Xvi L



ABSTRACT

MI Sullamul Huda Puncel is a primary school addressed in Puncel
Village RT 07 / RW 02, Dukuhseti, Pati, Central Java where teach Islam in it. But
in process of teaching and learning still use a one way system, so that the results
obtained are not maximal. For example in the Arabic lesson, where the disciples
have difficulty understanding the explanation of the teacher.

Learning Media will be used for teaching and learning support activities,
where student can interact directly and teacher more easily in delivering material
with multimedia illustrations.

The result of this research is Arabic language learning media for 5th
grade MI Sullamul Huda Puncel.

Keyword: Learning Media, Arabic Leaugue, MI Sullamul Huda Puncel.
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